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Programy Mentio 

Programy Śady Mentio jsou urļeny zejm®na speci§ln²m pedagogŢm, kteŚ² se zabĨvaj² 

n§pravou specifickĨch poruch uļen², jazykovĨch a ŚeļovĨch poruch, kognitivn²ch poruch a 

poruch komunikace u dŊt² a dospŊlĨch. 

 

Programy je t®ģ moģn® vyuģ²t jako stimulaļn² a motivaļn² prostŚedek na prvn²m stupni 

z§kladn²ch ġkol a na ġkol§ch speci§ln²ch, popŚ. v dom§c²m prostŚed² jako doplnŊk uļiva ļi 

c²len® terapeutick® p®ļe. 

 

 

V souļasn® dobŊ jsou k dispozici n§sleduj²c² softwarov® tituly:  

Mentio Slovn² z§soba (c²len® pojmenov§n², ļten² a psan² na ¼rovni jednotlivĨch slov, 

kontrola vĨslovnosti); 

 

Mentio MM (pamŊŠov§ cviļen²);  

 

Mentio Skl§daļky (pos²len² pravo-lev® orientace a rozvoj zrakov®ho vn²m§n²);  

 

Mentio Slovesa (dŊjov® posloupnosti, morfologie, syntax, komunikace na ¼rovni vŊt);  

 

Mentio Nakupov§n² (ch§p§n² kategorie poļtu, porovn§v§n² ļ²sel, sļ²t§n², odļ²t§n² a 

manipulace s penŊzi);  

 

Mentio H§danky (porozumŊn² textu, sluchov§ diferenciace, rozvoj logick®ho myġlen²); 

 

Mentio Zvuky (rozpozn§v§n² zvukŢ, audiotest a tr®nink sluchov® pamŊti). 

 

Mentio Hlas (tvoŚen² hlasu, hlasovĨ zaļ§tek, vĨġka t·nu, hlasitost, modulace). 
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Popis programu Mentio Slovn² z§soba 

Program "Mentio Slovn² z§soba (C²len® pojmenov§n², ļten², psan² a kontrola vĨslovnosti)" 

obsahuje tematicky uspoŚ§dan® sady obr§zkŢ (upraven® digit§ln² fotografie) s texty. 

Jednotliv® sady lze libovolnŊ kombinovat a na jejich z§kladŊ utv§Śet sady vlastn², sestaven® 

na m²ru podle z§jmu a individu§ln²ch potŚeb uģivatelŢ. 

Ke kaģd®mu slovu je pŚipojena Śada rŢznŊ obt²ģnĨch ¼kolŢ. Cviļen² zahrnuj² kontrolu 

vĨslovnosti, c²len® pojmenov§n², bŊģn® i glob§ln² ļten², opis slova, sestavov§n² z p²smen, 

samostatn® psan² a vĨbŊr spr§vn®ho slova z nŊkolika moģnost².  

Zvolen§ cviļen² lze buŅ aplikovat na celou sadu slov najednou, nebo je lze pŚiŚadit 

bezprostŚednŊ za kaģd® slovo zvl§ġŠ. 

Sady slov je moģn® kdykoli vytisknout na tisk§rnŊ v nŊkolika rŢznĨch velikostech.  

U tohoto titulu je k dispozici tak® slovensk§ varianta programu.  

Jak® dalġ² sluģby program poskytuje? 

Evidence (zaloģen² vlastn² datab§ze ģ§kŢ nebo pacientŢ, vyhled§v§n² podle zvolenĨch 

krit®ri², tisk poģadovanĨch ¼dajŢ) 

Vyhodnocen² (zhodnocen² vĨkonu podle jednotlivĨch cviļen², pŚehled chyb, m²ra 

¼spŊġnosti, uloģen² informac² o vĨsledc²ch na disk) 

Z§znam zvuku (vļetnŊ moģnosti porovn§n² vĨslovnosti s nahranĨm vzorem)  

Volba specifickĨch parametrŢ (cviļen² s n§povŊdou/bez n§povŊdy, mal§/velk§ p²smena, 

signalizace chyb) 

Nastaven² citlivosti myġi 

Test plynulosti ukazovac²ho zaŚ²zen² a dalġ² sluģby  

Souļ§sti programu 

Program "Mentio Slovn² z§soba" se skl§d§ ze z§kladn²ho modulu "Slovn² z§soba" (dŚ²ve 

"Z§kladn² r§mec") a obrazovĨch modulŢ "Barvy", "J²dlo", "Pen²ze", "Doprava", "Lidsk® 

tŊlo", "Obleļen²", "Osobn² vŊci", "Venku" a "PŚ²roda". Souļ§st² dod§vky jsou i pŚedem 

nahran® vĨslovnostn² vzory.  

Obrazov® moduly jsou podrobnŊji pops§ny v samostatn® kapitole. 

Seznam slovenskĨch vĨrazŢ najdete v dalġ²ch kapitol§ch.  

Mentio Slovn² z§soba - Hlavn² menu 

Po spuġtŊn² program zaļ²n§ obrazovkou s Hlavn²m menu.  
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Abyste mohli zaļ²t s procviļov§n²m, mus²te zaġkrtnout alespoŔ jednu sadu slov a vybrat 

alespoŔ jeden typ cviļen². MŢģete vġak oznaļit i v²ce slovn²ch okruhŢ ļi v²ce cviļen² 

najednou. 

Slova, kter§ chcete zaŚadit do procviļov§n², zaġkrtnŊte v horn²m r§meļku nadepsan®m 

"Okruh procviļovanĨch slov". MŢģete pouģ²t buŅ cel® tematick® okruhy bez ¼prav, nebo si 

vytvoŚit vlastn² sady slov sestaven® podle vaġich pŚedstav. Z§leģ² tedy jen na v§s, s kolika 

obr§zky budete v prŢbŊhu jednotlivĨch sezen² pracovat a jakĨm zpŢsobem si sady 

procviļovanĨch slov uspoŚ§d§te. 

 
 

Poģadovan§ cviļen² oznaļte ve spodn²m r§meļku nadepsan®m "Typ cviļen²".  

U kaģd®ho typu cviļen² nav²c mŢģete Ś²ci, zda chcete, aby se popisky k obr§zkŢm psaly 

velkou, nebo malou abecedou. Tato volba se prov§d² pro kaģd® cviļen² zvl§ġŠ pomoc² 

ļtvereļkŢ u p²smen ABCD, resp. abcd.  

Dalġ² nastaviteln® parametry v Hlavn²m menu maj² tento vĨznam: 

"Vġechny okruhy" aktivuje vġechny sady slov, kter® jsou v r§meļku nadepsan®m "Okruh 

procviļovanĨch slov" uvedeny. Jestliģe tuto moģnost zvol²te, stane se tot®ģ, jako 

kdybyste ruļnŊ zaġkrtli vġechny ļtvereļky u Ś§dek s n§zvy modulŢ. Je-li volba 

zapnuta a Vy chcete nŊkter® sady vyŚadit, mus²te nejprve ļtvereļek "vypnout". 

"Vybran§ cviļen² ke kaģd®mu slovu" urļuje, jakĨm zpŢsobem budou jednotliv§ cviļen² za 

sebou Śazena. Zvol²me-li si napŚ. sadu slov obsahuj²c² vĨrazy "pivo", "chleba", 

"brambory", k n² cviļen² Pojmenov§n² a Naps§n² slova a u t®to volby vybereme ANO 

(ļtvereļek zaġkrtneme), provede poļ²taļ sadu cviļen² v n§sleduj²c²m poŚad²: pivo - 

pojmenov§n², pivo - naps§n², chleba - pojmenov§n², chleba - naps§n², brambory - 

pojmenov§n², brambory - naps§n². Jestliģe u t®to volby nech§me ļtvereļek pr§zdnĨ 

(vybereme NE), poļ²taļ provede sadu cviļen² takto: pivo - pojmenov§n², chleba - 

pojmenov§n², brambory - pojmenov§n², pivo - naps§n², chleba - naps§n², brambory - 

naps§n². 
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"Nab²dka p²smen" se tĨk§ cviļen² B (Opis slova) a F (Naps§n² slova). Je-li ļtvereļek u 

t®to volby pr§zdnĨ, budete bŊhem cviļen² zad§vat p²smena z kl§vesnice. Jestliģe 

ļtvereļek zaġkrtnete (zvol²te ANO), objev² se u vĨġe uvedenĨch cviļen² v lev® horn² 

ļ§sti obrazovky pol²ļka s p²smeny a Vy z nich budete pomoc² myġi vyb²rat ta, kter§ 

chcete pouģ²t. Rozm²stŊn² pol²ļek s p²smeny se prov§d² n§hodnŊ; poŚad² nab²zenĨch 

p²smen je tedy pokaģd® jin®, a to i tehdy, jestliģe se rozhodnete ¼lohu opakovat. 

Rozsah nab²dky p²smen mŢģete ovlivnit pomoc² volby "Jen spr§vnĨch:" pŚi zaġkrtnut®m 

ļtvereļku se u cviļen² B a F budou nab²zet jen ta p²smena, kter§ jsou v pŚ²sluġn®m 

slovŊ obsaģena; je-li volba vypnuta (ļtvereļek je pr§zdnĨ), poļ²taļ nab²dne kromŊ 

p²smen spr§vnĨch tak® pol²ļka s p²smeny zav§dŊj²c²mi. 

"Zvukov§ signalizace chyb" zap²n§/vyp²n§ zvukovou signalizaci chyb. Je-li volba zapnuta 

a uģivatel v prŢbŊhu procviļov§n² udŊl§ chybu, poļ²taļ pouģije standardn² zvuk 

Windows. Jestliģe je volba vypnuta, program sice chybu zaznamen§ a nepust² 

uģivatele k dalġ²mu cviļen², ale ģ§dnĨ zvuk se neozve. 

"N§povŊda prvn²m p²smenem" umoģn² zobrazit prvn² p²smeno z dan®ho slova ve 

cviļen²ch E a v pŚ²padŊ, ģe nen² zapnut§ volba "Nab²dka p²smen", tak® ve cviļen² F. 

"SvŊtl§ barva pozad²" - zaġkrtnut²m tohoto ļtvereļku nahrad²te pŢvodn² pozad² v Hlavn²m 

menu a ve cviļen²ch svŊtlĨm odst²nem ģlut®.  

"Slovensk§ verze" - pŚep²n§ ļeskou verzi programu Slovn² z§soba na verzi slovenskou. 

Ve spodn² ļ§sti Hlavn²ho menu se nach§zej² tŚi ġed§ tlaļ²tka: 

Tlaļ²tko "Sluģby" umoģŔuje uģivateli pŚ²stup k dalġ²m, sloģitŊjġ²m sluģb§m (definice 

vlastn² sady slov, tisk obr§zkŢ, evidence, nastaven² citlivosti myġi, aktivace a 

nastaven² zvukovĨch funkc² ad.). 

Pomoc² tlaļ²tka "Cviļen²" se spouġtŊj² poģadovan§ cviļen² (zaļ²n§ procviļov§n² slov). 

Tlaļ²tko "Konec" ukonļuje bŊh programu. 

Mentio Slovn² z§soba - Cviļen²  

Program obsahuje celkem ġest typŢ cviļen². MŢģete pouģ²t vġechna najednou, nebo si vybrat 

jen nŊkter§. Cviļen² jsou prov§dŊna v poŚad² uveden®m v Hlavn²m menu. PoŚad² jednotlivĨch 

slov zaŚazovanĨch do cviļen² je n§hodn®. 

Cviļen² A: Ļten² slova 

Cviļen² B: Opis slova 

Cviļen² C: VĨbŊr spr§vn®ho slova I 

Cviļen² D: VĨbŊr spr§vn®ho slova II 

Cviļen² E: Pojmenov§n² 
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Cviļen² F: Naps§n² slova 

U vġech cviļen² uvid²te na obrazovce n§sleduj²c² tlaļ²tka: 

Tlaļ²tko "ZpŊt" vrac² cviļen² zpŊt vģdy o jednu obrazovku. MŢģete jej pouģ²t, chcete-li si 

zopakovat naposledy prov§dŊnĨ ¼kol (popŚ. nŊkolik ¼kolŢ) jeġtŊ jednou. 

Tlaļ²tko "Nev²m - Dalġ²" posouv§ cviļen² o jednu obrazovku dopŚedu. Pouģ²v§ se tehdy, 

chcete-li pr§vŊ prov§dŊnĨ ¼kol z nŊjak®ho dŢvodu pŚeskoļit. Kaģd® pouģit² tohoto 

tlaļ²tka poļ²taļ zaznamen§v§ do vyhodnocen² jako chybu; pust² V§s ale d§l, i kdyģ 

nebudete zn§t spr§vnou odpovŊŅ. 

Tlaļ²tko "Konec" ukonļuje sadu cviļen² a vrac² uģivatele do Hlavn²ho menu. 

Cviļen² A: Ļten² slova 

Obr§zek s doprovodnĨm textem. 

 

Pokraļuje se kliknut²m lev®ho tlaļ²tka myġi na pol²ļko s popiskem. 

Cviļen² umoģŔuje vyuģit² zvukovĨch funkc² (nahr§v§n² vĨslovnosti a jej² porovn§n² s 

vĨslovnostn²m vzorem). 

 

Cviļen² B: Opis slova 

Pod doprovodnĨm textem se objev² voln§ Ś§dka, na kterou je tŚeba slovo opsat.  

 

P²smena se zad§vaj² pŚ²mo z kl§vesnice, nebo se vyb²raj² pomoc² myġi z nab²dky nad 

popiskem. ZvolenĨ zpŢsob psan² lze nastavit v Hlavn²m menu. Opravy v textu se prov§dŊj² z 

kl§vesnice pomoc² ġipek a kl§vesy delete ļi backspace. Dokud nebude slovo ops§no spr§vnŊ, 

bude text na ġed®m tlaļ²tku m®nŊ vĨraznĨ. Pokraļuje se po dokonļen² ¼kolu kliknut²m na 

opisovanĨ vzor. 
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Cviļen² C: VĨbŊr spr§vn®ho slova I 

VĨbŊr spr§vn®ho pojmenov§n² pro vŊc na obr§zku. 

Vyb²r§ se ze tŚ² moģnost², zav§dŊj²c² slova jsou z rŢznĨch tematickĨch okruhŢ. 

Cviļen² uģivateli umoģŔuje zad§n² vlastn²ch slov, kter§ budou u pŚ²sluġn®ho pojmu vģdy 

nab²zena jako zav§dŊj²c² anebo doprovodn§ (napŚ. mŢģeme cht²t, aby se u slova "brĨle" vģdy 

objevilo slovo "sklo", "hledat" apod.). V pŚ²padŊ, ģe uģivatel definuje k urļit®mu pojmu jen 

jedno vlastn² zav§dŊj²c² slovo, poļ²taļ druh® zav§dŊj²c² slovo dopln² s§m, tak jako to dŊl§ v 

pŚ²padŊ, ģe ģ§dn§ zav§dŊj²c² slova nejsou uģivatelem pŚedem zad§na. 

Rozm²stŊn² slov se prov§d² n§hodnŊ; tlaļ²tko se spr§vnĨm Śeġen²m je tud²ģ pokaģd® jinde, a to 

i v pŚ²padŊ, ģe zm§ļknete ZpŊt a budete ¼lohu opakovat. 

Pokraļuje se kliknut²m myġi na tlaļ²tko s popisem k obr§zku. 
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Cviļen² D: VĨbŊr spr§vn®ho slova II 

Obdobn® cviļen² jako VĨbŊr spr§vn®ho slova I.  

 

OpŊt se vyb²r§ ze tŚ² moģnost², zav§dŊj²c² slova jsou vġak ze stejn®ho tematick®ho okruhu. 

Rozm²stŊn² slov se i zde prov§d² n§hodnŊ; cviļen² tak® umoģŔuje zad§n² vlastn²ch 

zav§dŊj²c²ch vĨrazŢ. 

Pokraļuje se kliknut²m myġi na tlaļ²tko s popisem k obr§zku. 

 

Cviļen² E: Pojmenov§n² 

Cviļen² zamŊŚen® na n§cvik c²len®ho pojmenov§n². 

 

Pokraļuje se kliknut²m lev®ho tlaļ²tka myġi na pol²ļko s otazn²kem.  

Cviļen² umoģŔuje vyuģit² zvukovĨch funkc² a n§povŊdu prvn²m p²smenem. 
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Cviļen² F: Naps§n² slova 

Samostatn® naps§n² toho, co je na obr§zku.  

 

P²smena se stejnŊ jako u cviļen² B zad§vaj² pŚ²mo z kl§vesnice, nebo se vyb²raj² pomoc² myġi 

z nab²dky nad popiskem. ZvolenĨ zpŢsob psan² lze nastavit v Hlavn²m menu. 

Opravy v textu se prov§dŊj² z kl§vesnice pomoc² ġipek a kl§vesy delete ļi backspace.  

Pokraļuje se kliknut²m na ġed® tlaļ²tko s popiskem, kter® se po dokonļen² ¼kolu objev² nad 

Ś§dkou, do n²ģ vkl§d§te text. 

V pŚ²padŊ, ģe v Hlavn²m menu nen² zapnuta volba "Nab²dka p²smen" a p²smena se tud²ģ 

zad§vaj² pŚ²mo z kl§vesnice, cviļen² po stisknut² tlaļ²tka "1. p²smeno" poskytne n§povŊdu 

prvn²m p²smenem. 
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Nastaven² programu Mentio Slovn² z§soba 

Tlaļ²tkem "Sluģby" lze z Hlavn²ho menu otevŚ²t obrazovku s nastaven²m programu. Na t®to 

obrazovce jsou k dispozici n§sleduj²c² ļ§sti: 

Vlastn² vĨbŊr a tisk obr§zkŢ 

Pozn§mky, vyhodnocen² 

Citlivost myġi 

Test myġi 

Informace o programu 

Evidence 

Zvukov® funkce programu 

Vlastn² vĨbŊr a tisk obr§zkŢ 

Tato obrazovka slouģ² k sestaven² vlastn² sady slov a k tisku obr§zkovĨch kartiļek. 

Sestaven² vlastn² sady slov 

Program umoģŔuje sestavovat z nainstalovanĨch modulŢ uģivatelem definovan® sady slov a 

ty potom zaŚazovat prostŚednictv²m Hlavn²ho menu do cviļen² ļi tisknout na kartiļky. 

 

Z§leģ² jen na V§s, kter§ slova a podle jak®ho kl²ļe si do vlastn² sady vyberete. Tematick® 

okruhy pŚitom mŢģete libovolnŊ kombinovat. 

Sady slov, kter® si v tomto programu sami vytvoŚ²te, je moģn® pouģ²t i u ostatn²ch titulŢ Śady 

Mentio obsahuj²c²ch tematick® okruhy. Sady slov vytvoŚen® slovenskou verz² programu sd²let 

nelze. 
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Chcete-li si vytvoŚit vlastn² sadu slov, zm§ļknŊte tlaļ²tko "Nov§" a do r§meļku, kterĨ se 

objevil na obrazovce, napiġte, jak se tato sada bude jmenovat.  

N§zev nov® sady se nyn² objevil v tabulce "N§zev sady", kde najdete seznam vġech sad slov 

definovanĨch uģivatelem.  

Slova se do vytv§Śen® sady zad§vaj² tak, ģe n§zev sady v tabulce "N§zev sady" oznaļ²te myġ² 

(pŚes vybranou Ś§dku se udŊl§ prouģek) a z pol²ļek nadepsanĨch "Okruh" a "Slovo" pomoc² 

myġi a t§hla (ġoup§tka) vyberete obrazovĨ modul a poģadovanĨ vĨraz.  

Ten se do sady pŚid§ buŅ tlaļ²tkem "ZaŚadit slovo" nebo poklep§n²m (dvojitĨm kliknut²m) na 

vybranou Ś§dku. 

Jestliģe chcete nŊjakĨ vĨraz ze sady vyŚadit, oznaļte jej myġ² v tabulce "Obsah sady" a 

zm§ļknŊte "VyŚadit slovo". 

V tabulce "Obsah sady" je vģdy vidŊt, kter§ slova byla zaŚazena do sady oznaļen® vlevo. 

Vģdy je t®ģ uvedeno, z kter®ho obrazov®ho modulu bylo zvolen® slovo vybr§no. Po oznaļen² 

konkr®tn²ho slova v tabulce "Obsah sady" lze k tomuto slovu zadat "Dalġ² slova 1 a 2", jeģ se 

objev² jako slova zav§dŊj²c² pŚi cviļen²ch C a D ("VĨbŊr spr§vn®ho slova I, II"). V naġem 

pŚ²kladu jsou zad§na dalġ² slova u slov "k§va" (dvŊ doprovodn§ slova) a "kompot" (jen jedno 

doprovodn® slovo, to druh® se pŚi cviļen²ch vybere n§hodnŊ). Volba doprovodnĨch slov se 

tĨk§ pouze vĨġe uvedenĨch cviļen² (nepŚev§d² se do jinĨch programŢ z Śady Mentio). 

Aby bylo moģn® uģivatelem definovanou sadu slov zaŚadit do cviļen², je tŚeba ji zaŚadit do 

Hlavn²ho menu. To udŊl§te tak, ģe pŚ²sluġnou sadu slov v tabulce "N§zev sady" oznaļ²te myġ² 

a zm§ļknete tlaļ²tko "Hlavn² menu". Ģe byla sada do Hlavn²ho menu zaŚazena, pozn§te podle 

toho, ģe se pŚed n² objev² "HM".  

OpŊtovnĨm stlaļen²m tlaļ²tka "Hlavn² menu" bude sada z vĨbŊru v Hlavn²m menu programu 

vyŚazena. Poļ²taļ si ji nicm®nŊ uchov§ v pamŊti, takģe ji budete moci v pŚ²padŊ potŚeby do 

Hlavn²ho menu opŊt zaŚadit. 

Jestliģe chcete nŊjakou z V§mi definovanĨch sad slov z poļ²taļe nen§vratnŊ vymazat, oznaļte 

ji myġ² v tabulce "N§zev sady" a zm§ļknŊte "Smazat sadu". Kompletn², autory dod§van® 

obrazov® moduly takto vymazat nelze. 
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Pomoc² dalġ²ch tlaļ²tek mŢģete sadu pŚejmenovat nebo jej² obsah zkop²rovat do dalġ² sady. 

Poļ²taļ si nastaven² sad pamatuje a pŚi opŊtovn®m spuġtŊn² programu pouģije pŢvodn² 

nastaven². Pomoc² tlaļ²tek "Import" a "Export" mŢģete zapsat obsah vġech sad do textov®ho 

souboru a tento soubor opŊt pouģ²t napŚ. na jin®m poļ²taļi nebo po nalogov§n² jin®ho 

uģivatele. Pomoc² tlaļ²tka "Smazat vġe" lze smazat vġechny uģivatelem definovan® sady slov.  

Tisk obr§zkŢ  

PŚ²kaz k zah§jen² tisku obr§zkŢ poļ²taļi zad§te pomoc² tlaļ²tka "Tisk sady" pot®, co jste v 

tabulce "N§zev sady" myġ² oznaļili sadu slov, kterou chcete vytisknout. VĨbŊr pod tlaļ²tkem 

"Tisk sady" ud§v§ poļet obr§zkŢ na str§nku (1, 2, 4, 8 nebo 16 obr§zkŢ); zvol²te-li nulu, 

vytiskne se pouze seznam slov, kter§ jsou v dan® sadŊ obsaģena. 

Pokud chcete obr§zky vytisknout i se slovn²m doprovodem, zaġkrtnŊte ļtvereļek "Slova". 

PŚep²naļ "RuļnŊ" vypne automatick® nastavov§n² orientace pap²ru, uģivatel ji mŢģe vybrat v 

nastaven² tisk§rny.  

Pozn§mky, vyhodnocen²  

Tento odd²l slouģ² k rozboru poslednŊ proveden® skupiny cviļen², vytiġtŊn² vĨsledkŢ a k 

pŚ²padn®mu naps§n² a vytiġtŊn² vlastn²ho koment§Śe a pozn§mek.  

 

PŚ²stup ke statistick®mu shrnut² poslednŊ proveden® s®rie cviļen² z²sk§te pomoc² tlaļ²tka 

"PŚehled chyb" v horn² ļ§sti obrazovky. 

Po zm§ļknut² tohoto tlaļ²tka V§s poļ²taļ vyzve, abyste zadali jm®no uģivatele, jehoģ vĨkon 

se bude hodnotit. Vloģen® jm®no se pak pouģije tak® v hlaviļce z§znamu prŢbŊhu cviļen² a 

pŚi tisku osvŊdļen² o pr§ci s programem. 

Jm®no ļlovŊka, kterĨ Śeġen² prov§dŊl, lze do vyhodnocen² zaŚadit tak® prostŚednictv²m Ś§dky 

"Jm®no:". 

K odkryt² textu, kterĨ se jiģ do pole urļen®ho pro vyhodnocen² neveġel, pouģijte t§hlo v prav® 

ļ§sti r§meļku. 
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Slova "Ano" a "Ne" u pŚehledu chyb ud§vaj², zda byla ta kter§ volba bŊhem procviļov§n² v 

Hlavn²m menu zapnuta, nebo vypnuta. 

Velk§ p²smena oznaļuj² typy cviļen², kter® byly prostŚednictv²m Hlavn²ho menu do 

procviļov§n² zaŚazeny. 

Ļ²slice vedle velkĨch p²smen vyjadŚuj² poļet chyb v r§mci jednotlivĨch typŢ cviļen², kŚ²ģek 

znamen§, ģe dan§ ¼loha nebyla (vy)Śeġena (pŚeskoļili jste ji pomoc² tlaļ²tka "Nev²m - Dalġ²", 

procviļov§n² bylo pŚedļasnŊ ukonļeno apod.). 

Hodnoty na Ś§dce "% ¼spŊġnosti" jsou uvedeny v procentech. 

Po stisknut² tlaļ²tka "PrŢbŊh cviļen²" uvid²te, jak si klient pŚi pr§ci s programem poļ²nal, jeġtŊ 

podrobnŊji: zjist²te, jak dlouho mu trvalo zpracov§n² jednotlivĨch ¼kolŢ, kdy zm§ļknul kter® 

tlaļ²tko, u kterĨch slov chyboval atd. 

U obou typŢ vyhodnocen² mŢģe uģivatel do tabulky dopisovat vlastn² text. ZapovŊzenĨm 

znakem jsou pouze dvojit® uvozovky (do souboru se uloģ² jako jednoduch® uvozovky). Ke 

kop²rov§n² textu z jinĨch aplikac² lze vyuģ²t kl§vesy Ctrl + C a Ctrl + V. 

 

Text uloģenĨ pomoc² tlaļ²tka "Uloģit" lze na obrazovku zpŊtnŊ zobrazit pomoc² tlaļ²tka 

"Naļ²st". 

 

Tlaļ²tko "Smazat" text v oknŊ smaģe a ponech§ pouze hlaviļku se jm®nem. 

 

Tlaļ²tko "Tisk" vytiskne text na tisk§rnŊ. 

Chcete-li spoleļnŊ s vyhodnocen²m vytisknout tak® informaci o tom, jak pŚi pr§ci s 

programem vypadalo nastaven² Hlavn²ho menu, zaġkrtnŊte volbu "Hlavn² menu" um²stŊnou 

pod Ś§dkou se jm®nem.  

PŚi zapnut® volbŊ "VysvŊdļen²" se vyhodnocen² i nastaven² Hlavn²ho menu vytisknou ve 

formŊ "diplomu". 

 

Neuloģen® informace jsou po zavŚen² okna ztraceny a nen² moģno je obnovit. 

 

Informace o programu  
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Tlaļ²tko "Registraļn² tabulka" umoģŔuje mŊnit informace v Registraļn² tabulce i pot®, co jste 

jiģ zadali pŚ²stupov® heslo a tabulka se tud²ģ pŚi bŊģn®m spuġtŊn² programu pŚestala ukazovat. 

U softwarovĨch titulŢ, kter® obsahuj² obrazov® moduly, tak lze napŚ. nŊkter® tematick® 

okruhy vyŚadit, nebo naopak obnovit jejich pouģ²v§n². 

 

Evidence v programu Mentio Slovn² z§soba 

Evidence slouģ² k zaznamen§v§n² dat o klientech, hled§n² ¼dajŢ a tisku seznamŢ a tabulek z 

datab§ze (nikoli vyhodnocen²). 

 

Tlaļ²tka "1", "2" a "3" slouģ² k zad§v§n² popisŢ na tlaļ²tka um²stŊn§ po jejich prav® stranŊ. 

M²sto slov "Adresa", "PojiġŠovna" a "Pozn§mka" uvedenĨch v naġem pŚ²kladu si tedy mŢģete 

zadat jakĨkoli jinĨ text oznaļuj²c² ¼daje, podle kterĨch pak bude moģn® pŚ²sluġn®ho ļlovŊka 

naj²t. 
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Tlaļ²tko "Nov® jm®no" slouģ² k vytvoŚen² pr§zdn® karty pro nov®ho klienta. 

Tlaļ²tkem "Smazat jm®no" lze naopak nŊjakou kartu z datab§ze vymazat. 

Po stlaļen² "Maz§n² v²ce jmen najednou" lze v zobrazen® tabulce vybrat v²ce jmen, kter§ 

budou smaz§na souļasnŊ; tato operace je podrobnŊji pops§na n²ģe. 

Tlaļ²tko "Export" slouģ² k vyps§n² obsahu datab§ze do souboru, kterĨ lze pŚ²padnŊ zapsat na 

disketu a na jin®m poļ²taļi opŊt naļ²st tlaļ²tkem "Import". PŚi n§sledn®m pouģit² tlaļ²tek 

"Export" a "Import" na jednom poļ²taļi dojde ke zdvojen² obsahu datab§ze, takģe v n² bude 

kaģd® jm®no uvedeno dvakr§t. 

Tlaļ²tka se ġipkami za slovem "Posun" slouģ² k pohybu po datab§zi podle poŚad² 

zaznamen§vanĨch ¼dajŢ. 

Dole je pol²ļko s cestou k datab§zov®mu souboru. Tlaļ²tkem vpravo ("...") lze vybrat jinĨ 

datab§zovĨ soubor, kterĨ se pak bude pouģ²vat m²sto souboru pŢvodn²ho. T²mto zpŢsobem 

lze sd²let data v jedn® datab§zi v²ce uģivateli. PŚi vĨbŊru datab§zov®ho souboru pouģ²vejte jen 

soubory vytvoŚen® programem Mentio Slovn² z§soba. Pokud nen² vybr§n platnĨ datab§zovĨ 

soubor, nejsou datab§zov® funkce pŚ²stupn®. 

Tlaļ²tka "Jm®no", "PŚ²jmen²", "Rodn® ļ.", "N§vġtŊva", "Poprv®", "Adresa", "PojiġŠovna" a 

"Pozn§mka" jednak popisuj² jednotliv® Ś§dky karty v datab§zi, jednak slouģ² k vyhled§v§n² 

podle toho krit®ria, kter® je na nich naps§no (tj. podle jm®na, pŚ²jmen², rodn®ho ļ²sla atd.). 

Po jejich stlaļen² se zobraz² panel slouģ²c² k vyhled§v§n². V pŚ²padŊ obrazovky n²ģe prob²h§ 

hled§n² podle pol²ļka "Jm®no". Po vybr§n² hledan® poloģky a stlaļen² tlaļ²tka "Najdi" (nebo 

po poklep§n² na hledanou poloģku) se program vr§t² zpŊt na panel Evidence zobrazenĨ vĨġe. 

 

Po n§vratu na hlavn² obrazovku evidence slouģ² tlaļ²tka "<<<" a ">>>" k opakov§n² hled§n² 

podle poslednŊ zadan®ho krit®ria, napŚ. nalezen² dalġ²ho pana Nov§ka, dalġ²ho ļlovŊka 

pojiġtŊn®ho u VZP apod. 
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Hled§n² v evidenci 

Souļ§st² obrazovky sluģeb je i poloģka "Hled§n² v evidenci". PŚi jej²m otevŚen² bez stlaļen² 

nŊkter®ho z hledac²ch tlaļ²tek hlavn² obrazovky Evidence se panel hled§n² pouģije jako pŚi 

hled§n² podle pole "PŚ²jmen²". 

 

Po oznaļen² hledan® osoby a stlaļen² tlaļ²tka "Najdi" nebo po poklep§n² na hledanou osobu 

program otevŚe okno Evidence a d§le se pokraļuje jako pŚi ostatn²ch typech hled§n². 

VĨpis z evidence 

Pomoc² stejnojmenn® z§loģky na obrazovce sluģeb lze poŚ²dit vĨpis z evidence. PŚi 

sestavov§n² vĨpisu lze vyznaļit, kter§ pole maj² bĨt pŚenesena do vĨpisu, jakoģ i nŊkter® dalġ² 

vlastnosti vytvoŚen® tiskov® sestavy. 
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Po vyznaļen² vlastnost² poģadovan® sestavy a osob, jejichģ ¼daje maj² tvoŚit souļ§st vĨpisu, 

lze pomoc² tlaļ²tka "VĨpis vybranĨch z§znamŢ" tiskovou sestavu vygenerovat. 

Maz§n² v²ce poloģek najednou 

V pŚ²padŊ potŚeby maz§n² v²ce poloģek najednou je vhodn® vyuģ²t okno navrģen® pr§vŊ pro 

tento typ operac². 

 

Po oznaļen² poloģek urļenĨch ke smaz§n² (do seznamu se vypisuje jm®no, pŚ²jmen² a rodn® 

ļ²slo) lze pomoc² tlaļ²tka "Smazat vybran® z§znamy" zapoļ²t proces vedouc² k odstranŊn² 

urļenĨch z§znamŢ z datab§ze. 

Alternativn² pr§ce s datab§z² 

Soubor datab§ze s pŚ²ponou .mdb je ve standardn²m form§tu datab§zov®ho stroje Microsoft 

Jet a je moģn® s n² pracovat v programu Microsoft Access (doporuļujeme verzi 97 nebo 

vyġġ²). 

Zvukov® funkce programu Mentio Slovn² z§soba 

Zvukov® funkce programu se nastavuj² na obrazovce sluģeb, pouģ²vaj² se u cviļen² "A: Ļten² 

slova" a "E: Pojmenov§n²". 

Pro spr§vnou pr§ci zvukovĨch funkc² programu je nezbytnŊ nutn® m²t v poļ²taļi spr§vnŊ 

nainstalovanou zvukovou kartu i se vġ²m pŚ²sluġnĨm ovl§dac²m softwarem a jeho 

syst®movĨmi souļ§stmi, tento zvukovĨ syst®m mus² vyhovovat poģadavkŢm pro pouģit² 

operaļn²m syst®mem Windows, ¼rovnŊ hlasitost² pro nahr§v§n² a pŚehr§v§n² mus² bĨt spr§vnŊ 

nastaveny, k poļ²taļi mus² bĨt pŚipojen funkļn² mikrofon a reproduktorov§ soustava. 

Ovl§dac² software mus² bĨt nastaven tak, aby nahr§v§n² prob²halo z mikrofonu a pŚehr§v§n² 

do reproduktorŢ. 

VolnĨ prostor na pevn®m disku mus² umoģŔovat nahr§n² a z§pis vzorovĨch vĨslovnost². 
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Zvukov® funkce ve cviļen²ch  

Ve cviļen²ch "A: Ļten² slova" a "E: Pojmenov§n²" jsou na obrazovce tyto grafick® symboly: 

 

 

PŚi kliknut² myġ² na slun²ļko se pŚehraje vzorovĨ zvukovĨ z§znam pŚiŚazenĨ k dan®mu slovu 

(dodanĨ od vĨrobce, popŚ. nahranĨ uģivatelem, viz n²ģe). PŚehr§v§n² zvukov®ho vzoru nejde 

pŚeruġit.  

Semafor se na obrazovce objev² pŚi nahr§v§n² cviļn®ho z§znamu vĨslovnosti; kdyģ je na 

obrazovce semafor, poļ²taļ "naslouch§".  

Symbol mikrofonu slouģ² k nahr§v§n² cviļn®ho zvukov®ho z§znamu (z§znam vĨslovnosti v 

prŢbŊhu cviļen²). Na mikrofon, pros²m,  neklepejte. Chcete-li nahr§vat, um²stŊte na nŊj ġipku 

kurzoru, stlaļte lev® tlaļ²tko myġi a poļkejte, aģ se objev² semafor (poļ²taļ naslouch§); teprve 

pak zaļnŊte mluvit. Tlaļ²tko myġi je pŚitom tŚeba poŚ§d drģet! Pustit ho mŢģete aģ v 

okamģiku, kdy uģ nechcete nic nahr§vat (semafor zmiz²).  

Po uvolnŊn² tlaļ²tka automaticky dojde k pŚehr§n² cviļn®ho zvukov®ho z§znamu. PŚehr§v§n² 

cviļn®ho zvukov®ho z§znamu lze zopakovat kliknut²m na symbol tlampaļe. Kliknut² na 

symbol tlampaļe bŊhem pŚehr§v§n² cviļn®ho zvukov®ho z§znamu toto pŚehr§v§n² pŚeruġ².  

Ve cviļen² "Ļten² slova" lze cviļnou (klientovu) vĨslovnost nahr§t aģ po pŚehr§n² z§znamu 

vzorov®ho, ve cviļen² "Pojmenov§n²" lze vzorovou vĨslovnost pŚehr§t aģ po nahr§n² z§znamu 

cviļn® vĨslovnosti.  

Z§znam vĨslovnosti nemŢģe pŚekroļit "maxim§ln² d®lku z§znamu".  

Nahr§v§n² vĨslovnostn²ch vzorŢ  

Vzorov® zvukov® z§znamy jsou souļ§st² z§kladn² instalace programu. KromŊ toho si mŢģe 

uģivatel ke kaģd®mu obr§zku nahr§t vzory vlastn², buŅ jako jednotliv§ slova, anebo cel® vŊty.  

PŚ²stup k nahr§v§n² je umoģnŊn prostŚednictv²m z§loģky "Zvuk" na obrazovce sluģeb.  
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Po nainstalov§n² programu se ve cviļen²ch A a E automaticky pouģ²vaj² vĨslovnostn² vzory 

dod§van® vĨrobcem.  

V pŚ²padŊ, ģe si k obr§zkŢm budete cht²t nahr§t vlastn² zvukov® podnŊty, zkontrolujte, ģe je 

volba "Pouze vzory od vĨrobce" vypnut§, a v prav® doln² ļ§sti obrazovky nastavte sloģku, do 

n²ģ se budou zapisovat vzory nov® (vytvoŚen® uģivatelem). Jestliģe budete m²t volbu "Pouze 

vzory od vĨrobce" vypnutou, ale ģ§dnĨ vlastn² vĨslovnostn² vzor si nenahrajete, poļ²taļ 

pouģije vzor ze z§kladn² dod§vky programu.  

PŚi nahr§v§n² vĨslovnostn²ch vzorŢ budete postupnŊ vyb²rat jednotliv® okruhy a slova v 

tabulk§ch "Okruh" a "Slovo". 

 

Samotn® nahr§v§n² prob²h§ obdobnŊ jako ve cviļen²ch: tlaļ²tko s tlampaļem zastupuje 

symbol slun²ļka ve cviļen²ch (pro pŚehr§v§n² jiģ namluvenĨch textŢ), tlaļ²tko s mikrofonem 

pak mikrofon, kterĨ se ve cviļen²ch pouģ²v§ pro vyvol§n² symbolu semaforu. BŊhem 

nahr§v§n² se na doln²m tlaļ²tku objev² semafor a ļ²slo ud§vaj²c² poļet sekund zbĨvaj²c²ch do 

maxim§ln² d®lky z§znamu. UvolnŊn²m tlaļ²tka lze nahr§v§n² kdykoliv pŚeruġit. 

 

Ani zde na tlaļ²tko s mikrofonem neklepejte; pŚi nahr§v§n² lev® tlaļ²tko myġi pevnŊ drģte, po 

zobrazen² semaforu mluvte na mikrofon a teprve po vysloven² cel®ho slova lev® tlaļ²tko myġi 

uvolnŊte (symbol semaforu zmiz²).  

PŚi pŚehr§v§n² se na tlaļ²tku objev² symbol "STOP". Kliknut²m na tlaļ²tko lze pŚehr§v§n² 

pŚeruġit.  

Tlaļ²tko "Smazat" je urļeno pro pŚ²pad, ģe jste si k urļit®mu slovu nahr§li vĨslovnostn² vzor, 

se kterĨm nejste spokojeni, a chtŊli byste u tohoto slova pouģ²t vzor dod§vanĨ vĨrobcem, 

aļkoli u ostatn²ch obr§zkŢ pouģ²v§te vzory vlastn². 

 

T§hlem (ġoup§tkem) vpravo dole je moģn® nastavit maxim§ln² d®lku zvukov®ho z§znamu (do 

25 sekund). M§te-li dost voln®ho m²sta na disku, mŢģete k jednotlivĨm vĨrazŢm nahr§t jako 

vĨslovnostn² vzor nejen pŚ²sluġn® slovo, ale tak® napŚ. kr§tk® slovn² spojen², jednoduchou 

vŊtu apod.  
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Uģivatelem vytvoŚen® vĨslovnostn² vzory poļ²taļ pouģije pouze v pŚ²padŊ, ģe bude volba 

"Pouze vzory od vĨrobce" vypnut§ (pr§zdnĨ ļtvereļek). Pokud by se stalo, ģe by u nŊkter®ho 

slova uģivatelem vytvoŚenĨ vĨslovnostn² vzor chybŊl, pouģije se na jeho m²stŊ vzor dod§vanĨ 

vĨrobcem programu. PŚi zapnut® volbŊ se pŚehr§vaj² pouze vĨslovnostn² vzory dod§van® 

vĨrobcem.   

Ostatn² moģnosti mŢģete nastavit pomoc² dalġ²ch ovl§dac²ch prvkŢ:  

"Pouģit² zvukovĨch funkc²" urļuje, zda budou zvukov® funkce bŊhem cviļen² dostupn®. 

Zaġkrtnut²m tohoto ļtvereļku vlevo dole Ś²k§te programu, ģe m§ svoje zvukov® funkce 

pouģ²t. Pokud tak neuļin²te, program zvukov® funkce pouģ²vat nebude. 

Je-li to moģn®, doporuļujeme V§m pouģ²t syst®m umoģŔuj²c² nahr§vat a pŚehr§vat se 

vzorkovac² frekvenc² 44 kHz s ġ²Śkou monofonn²ho vzorku 16 bitŢ (standardn² 

kvalitn² parametry, nŊkdy oznaļovan® jako "CD kvalita"). VhodnĨ reģim pr§ce 

zvukov® karty lze zvolit zaġkrtnut²m pŚ²sluġnĨch pol²ļek v tabulce nad ovladaļem 

maxim§ln² d®lky z§znamu (program vġak umoģŔuje vybrat jen ty moģnosti, kter® 

ovladaļ zvukov® karty nab²z²). 

Pokud je na poļ²taļi v²ce zaŚ²zen² umoģŔuj²c²ch z§znam a pŚehr§v§n² zvuku, mŢģete 

pomoc² rozbalovac²ch seznamŢ "ZaŚ²zen² pro z§znam zvuku" a "ZaŚ²zen² pro 

reprodukci zvuku" vybrat V§mi zvolenou kombinaci. 

PŚep²naļ "Stereo" urļuje, zda se m§ nahr§vat s rozliġen²m prav®ho a lev®ho zvukov®ho 

kan§lu. 

PŚep²naļ "Nahr§v§n² na disk" urļuje, zda se maj² novŊ nahran® zvukov® vzory rovnou 

zapsat na disk, nebo zda si je uģivatel nejdŚ²ve tŚeba i opakovanŊ poslechne, neģ se 

rozhodne pro jejich z§pis do souboru. 

V ļ§sti "Sloģka" se nastavuje sloģka pro soubory se vzorovĨmi zvukovĨmi z§znamy 

vytvoŚenĨmi uģivatelem. T²mto zpŢsobem lze zajistit sd²len² dat mezi rŢznĨmi 

uģivateli nebo poļ²taļi. 

T§hlo "Max. d®lka" urļuje maxim§ln² d®lku zvukov®ho z§znamu. Jednou zaznamenan® 

zvukov® vzory nejsou t²mto nastaven²m ovlivnŊny, ļ²slo ud§v§ maxim§ln² poļet 

sekund, po kterĨ bude poļ²taļ pŚi nahr§v§n² naslouchat. T²mto zpŢsobem lze omezit 

d®lku cviļnĨch z§znamŢ pŚi cviļen²ch a mnoģstv² vyhrazen® pracovn² pamŊti pro 

zvukov® z§znamy - nŊkter® hŢŚe vybaven® poļ²taļe mohou m²t pot²ģe s rezervac² 

dostateļn®ho prostoru pro dlouh® zvukov® z§znamy ve vysok® kvalitŊ. 

Tlaļ²tko "Ovl§d§n² hlasitosti" spouġt² standardn² n§stroje Windows pro nastaven² 

hlasitosti jednotlivĨch zvukovĨch kan§lŢ, vybr§n² zdroje nahr§van®ho zvuku 

(mikrofon), zdroje zvuku pŚehr§van®ho (zaŚ²zen² Wave) a zpŢsobu reprodukce 

zvukovĨch z§znamŢ. 

PodrobnĨ n§vod na nastaven² zvukovĨch funkc² poļ²taļe najdete v kapitole "Nastaven² 

zvuku". 

Slovensk§ verze programu Mentio Slovn² z§soba 
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U titulu ĂZ§kladn² slovn² z§soba a cviļen² pro logopedickou praxiñ je k dispozici tak® 

slovensk§ varianta programu. PŚ²stup k n² lze z²skat prostŚednictv²m volby ĂSlovensk§ verzeñ 

v Hlavn²m menu. 

 

Po zaġkrtnut² t®to volby se budou texty k obr§zkŢm zobrazovat ve slovenġtinŊ a zvukov® 

soubory se vzorovou vĨslovnost² se budou pŚehr§vat slovensky. Volba se projev² aģ po 

spuġtŊn² pŚ²sluġn® sady cviļen²; texty v Hlavn²m menu a na obrazovce Sluģeb, tĨkaj²c² se 

nastaven² individu§ln²ch parametrŢ, zŢst§vaj² ļesk®. Chcete-li pouģ²vat z§roveŔ ļeskou i 

slovenskou verzi programu, je nutn® obŊ varianty nainstalovat do stejn® c²lov® sloģky.  

 

StejnŊ jako v ļesk® verzi, je i ve slovensk® variantŊ moģn® nahr§vat vlastn² vĨslovnostn² 

vzory i vĨslovnost uģivatele v prŢbŊhu Śeġen² ¼kolŢ a tisknout obr§zky se slovenskĨm textem.  

 

Seznam vĨrazŢ pouģitĨch ve slovensk® verzi 

Farby  

biela, ļerven§, ļierna, hned§, modr§, oranģov§, zelen§, ģlt§  

Doprava 

auto, autobus, bicykel, elektriļka, hasiļi, kriģovatka, lietadlo, l²stok, loŅ, metro, motorka, 

n§draģie, n§kladiak, pol²cia, prechod, semafor, tax²k, traktor, trolejbus, vlak, z§chranka, 

zast§vka  

Jedlo 

b§bovka, ban§ny, bonboni®ra, buchty, cesnak, cestoviny, cibuŎa, citr·n, cukor, ļaj, ļereġne, 

ļokol§da, dģ¼s, horļica, hr§ġok, hrozno, chleba, jablko, jahody, jogurt, kakao, karfiol, k§va, 

keļup, keksy, knedŎa, komp·t, krajec chleba, kura, kysl§ kapusta, lekv§r, mandar²nky, maslo, 

mªso, mlieko, mrkva, m¼ka, nanukov§ torta, ocot, olej, ovocie, paprika, p§rky, paġt®ta, 

piġk·ty, pivo, poh§r dģ¼su, poh§r mlieka, poh§r piva, poh§r vody, polievka, pomaranļ, 

rajļina, Rama, roģok, ryģa, sal§ma, sardinky, sladk® peļivo, soŎ, syr, ġal§t, ġ§lka ļaju, 
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ġoġovica, ġpagety, ġpen§t, ġunka, tanier zeleniny, tvaroh, uhorka, uhorky, vajcia, voda, 

zemiaky, ģemŎa  

ōudsk® telo 

brada, brucho, ļelo, ļlenok, dlaŔ, hlava, hrudn²k, chodidlo, chrb§t, jazyk, koleno, krk, lakeŠ, 

l²ce, nechty, nohy, nos, oboļie, oļi, pªsŠ, pªta, prsia, prst, rameno, ruka, ucho, ¼sta, vlasy, 

zadok, zuby  

Obleļenie 

bl¼zka, bunda, ļiapka, kab§t, klob¼k, koġeŎa, kravata, nohavice, nohaviļky, opasok, 

panļuchy, papuļe, plavky, podprsenka, ponoģky, prezuvky, pyģamo, rukavice, slipy, sukŔa, 

sveter, ġ§l, ġatka, ġaty, tepl§ky, tielko, top§nky, tren²rky, triļko, vesta, ģupan  

Osobn® veci 

bud²k, ceruzka, cigarety, d§ģdnik, hodinky, holenie, hrebeŔ, kabelka, kartiļka, kniģka, kr®m, 

lyģica, lyģiļka, mydlo, noviny, n¹ģ, noģnice, obļiansky, okuliare, peŔaģenka, pero, prac² 

pr§ġok, prepisovaļka, pr²bor, prsteŔ, r§dio, serv²tky, ġamp·n, ġitie, tanier, taġka, telef·nna 

karta, toaletnĨ papier, uter§k, vidliļka, vreckovka, z§palky, zoġit, zrkadielko, zubn§ kefka, 

zubn§ pasta  

Peniaze 

desaŠ kor¼n, drobn®, dvadsaŠ kor¼n, dve koruny, dvesto kor¼n, dvetis²c kor¼n, koruna, pªŠ 

kor¼n, pªŠdesiat halierov, pªŠdesiat kor¼n, pªŠsto kor¼n, pªŠtis²c kor¼n, sto kor¼n, tis²c 

kor¼n, ¼ļtenka, zloģenka  

Pr²roda 

blato, bociany, bodliak, b¼rka, ļernice, ļmeliak, ļuļoriedky, d§ģŅ, drevo, drozd, d¼ha, dym, 

gaġtany, had, hlina, hniezdo, holub, hory, hr²b, hus, hviezdy, chata, chodn²ļek, chrob§k, 

ihliļie, jar, jaġterica, jeseŔ, kaļica, kaluģ, kameŔ, kamene, klokan, koh¼t, k¹Ŕ, kon§re, kopa 

dreva, kopec, korene, korytnaļka, koza, krajina, kr§lik, krava, kr²k, kŘmidlo, kvety, labuŠ, les, 

lesn§ cesta, leto, lienka, list, l²stie, l¼ka, maļka, mach, maliny, medveŅ, mesiac, more, motĨŎ, 

mraky, mravec, mucha, obloha, oheŔ, opica, osa, oveļka, papag§j, papradie, pavuļina, peŔ, 

pes, piesok, pole, potok, prasa, p¼pava, raģdie, rieka, rosa, ruģa, ryba, rybn²k, sedmokr§sky, 

seno, skala, sliepka, slim§k, slneļnica, slnko, slon, sneh, sneģienky, som§r, sova, straġiak, 

strom, ġ²pky, ġiġka, Šava, tiene, tiger, tr§va, tŘne, tulip§ny, vrabec, vt§ky, z§hony, zebra, zima, 

ģaba, ģalude, ģihŎavy, ģirafa  

Vonku 

adresa, automat, bankomat, baz®n, benz²nov§ pumpa, br§na, br§nka, cedule, cesta, cintor²n, 

cirkusovĨ stan, cukr§reŔ, dedina, deti, diera, divadlo, dom, elektrick® dr¹ty, gar§ģ, hala, 

hodiny, hojdaļky, hrad, chalupa, chodn²k, ihrisko, jama, kan§l, kancel§ria, kniģnica, 

koŎajnice, kolotoļ, kom²n, kontajnery, kostol, kr§lik§reŔ, krļma, k¼palisko, lampa, lanovka, 

laviļka, lek§reŔ, letisko, Ŏudia, mapa, mesto, most, mrakodrap, m¼r, muģ, n§mestie, 

n§stupiġte, obchod, panel§k, park, parkovisko, pªtn²k, pieskovisko, plot, pohybliv® schody, 
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pokladŔa, popolnica, poġta, prejazd, preliezaļka, psia b¼da, reg§ly, reġtaur§cia, rodinnĨ dom, 

roh, sedaļky, schody, schr§nka, s²dlisko, sklad, skl§dka, sklen²k, socha, st§nok, stavba, stŌp, 

strecha, ġkola, ġk¹lka, ġmĨkaļka, ġopa, tehly, telef·nna b¼dka, tov§reŔ, trafika, tunel, ulica, 

¼rad, veģa, voz²k, vĨklad, vĨŠah, z§bradlie, z§hrada, z§kruta, z§stava, z§vora, zdravotn® 

stredisko, znaļky, zoo, ģena  

 

Na pŚ²pravŊ slovensk® verze se pod²leli: Erika Letkov§, M§ria Chaloupkov§ a Juraj a ōuba 

Ġtenclovi.  
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Popis programu Mentio MM 

Program "Soubor ¼loh na procviļen² pamŊti Mentio MM (Memory Management)" obsahuje 

ļtyŚi typy cviļen² zamŊŚen® na tr®nink kr§tkodob® pamŊti, n§cvik pozornosti a soustŚedŊn², 

rozumŊn² psan®mu textu, rozliġov§n² ļ²slic a tvarŢ, rozvoj logick®ho myġlen² a koordinace 

pohybŢ ruky. 

Program byl zpracov§n pro dŊti ġkoln²ho vŊku a dospŊl® se specifickĨmi potŚebami. U dŊt² 

pŚedġkoln²ho vŊku je jeho pouģit² omezeno t²m, ģe se v prŢbŊhu procviļov§n² na obrazovce 

objevuj² psan® pokyny, kter® m§ uģivatel za ¼kol plnit. Je-li vġak moģnost, aby s d²tŊtem 

prov§dŊl cviļen² nŊkdo, kdo mu bude pokyny z obrazovky pŚedļ²tat, lze pouģit² programu i u 

takto malĨch dŊt² jen doporuļit. 

Jak® dalġ² sluģby program poskytuje? 

Vyhodnocen² (zhodnocen² vĨkonu v r§mci jednotlivĨch cviļen², m²ra ¼spŊġnosti, uloģen² 

vĨsledkŢ na disk) 

Volba specifickĨch parametrŢ (cviļen² s pokyny viditelnĨmi po celou dobu Śeġen² 

¼kolu/jen na zaļ§tku ¼lohy, 1-9 obr§zkŢ k zapamatov§n², mal§/velk§ abeceda, d®lka 

prezentace vzoru aj.) 

Nastaven² citlivosti myġi 

Test plynulosti ukazovac²ho zaŚ²zen² 

Mentio MM - Hlavn² menu 

Po spuġtŊn² program zaļ²n§ obrazovkou s Hlavn²m menu.  

 

Abyste mohli zaļ²t s Śeġen²m jednotlivĨch ¼loh, mus²te urļit, kterĨ typ cviļen² m§ bĨt do 

procviļov§n² zaŚazen. Do procviļov§n² lze zaŚadit vģdy jen jeden typ cviļen². 
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PoģadovanĨ typ cviļen² oznaļte v lev® ļ§sti horn²ho r§meļku nadepsan®ho "Cviļen²". 

U kaģd®ho cviļen² mŢģete urļit, zda chcete, aby se pokyny k ¼loh§m psaly velkou, nebo 

malou abecedou. Tato volba se prov§d² pro kaģd® cviļen² zvl§ġŠ pomoc² ļtvereļkŢ u p²smen 

ABCD, resp. abcd.  

Pol²ļka s ļ²slicemi v prav® ļ§sti horn²ho r§meļku stanov², kolik obr§zkŢ m§ bĨt do 

procviļov§n² zahrnuto (tj. kolik vŊc² si pŚi Śeġen² ¼kolu budete muset pamatovat, resp. s 

kolika obr§zky najednou chcete pracovat).  

VĨbŊr provedete kliknut²m na poģadovanou ļ²slici. Po zm§ļknut² tlaļ²tka myġi se barva 

zvolen®ho pol²ļka zmŊn² na ġedou. 

Pol²ļka oznaļuj²c² poļet obr§zkŢ k zapamatov§n² lze stlaļit aģ po oznaļen² poģadovan®ho 

typu cviļen². 

U cviļen² C nav²c mŢģete urļit, zda se maj² ļ²sla v pokynech k ¼kolŢm ps§t ļ²slicemi 

(ļtvereļek je pr§zdnĨ), nebo slovy (ļtvereļek zaġkrtnŊte), a zda maj² bĨt ļ²slice k jednotlivĨm 

ok®nkŢm pŚiŚazov§ny ve formŊ ļ²seln® Śady (ļtvereļek je pr§zdnĨ), nebo n§hodnŊ (ļtvereļek 

zaġkrtnŊte). 

Parametry v ok®nku "Volby" v prostŚedn² ļ§sti Hlavn²ho menu maj² tento vĨznam: 

"D®lka prezentace vzoru" je doba, po kterou se na zaļ§tku kaģd® ¼lohy uk§ģe vzor urļenĨ 

k zapamatov§n². 

Uģivatel m§ rovnŊģ moģnost rozhodnout, zda maj² bĨt pokyny k jednotlivĨm ¼loh§m 

vidŊt po celou dobu Śeġen² ¼kolu (zaġkrtnŊte: "pokyny nezmiz²"), ļi zda se maj² po 

urļit® dobŊ smazat. Dobu, po kterou pokyny zŢstanou na obrazovce, ovlivn²te pomoc² 

t§hla nadepsan®ho "Pokyny zmiz² za: x sekund". PoģadovanĨ poļet sekund lze zadat 

pouze v pŚ²padŊ, ģe je ļtvereļek u slova "nezmiz²" pr§zdnĨ. 

Pomoc² ļtvereļkŢ ve spodn² ļ§sti Hlavn²ho menu mŢģete nastavit: 

"SvŊtl§ barva pozad²" - zaġkrtnut²m tohoto ļtvereļku nahrad²te pŢvodn² pozad² v Hlavn²m 

menu a ve cviļen²ch svŊtlĨm odst²nem ģlut®.  

Ļ²slice ve vġech cviļen²ch" - aktivujete-li tuto volbu, objev² se pŚi procviļov§n² na 

jednotlivĨch pol²ch v mŚ²ģce ļ²slice ve vġech ¼loh§ch, nejen u cviļen² C. U cviļen² A, 

B a D budou uspoŚ§d§ny vģdy popoŚadŊ, u cviļen² C z§leģ² na nastaven² pŚ²sluġnĨch 

parametrŢ v horn² ļ§sti Hlavn²ho menu. 

"PŚesun mal®ho obr§zku" - umoģŔuje uģivateli zvolit takovĨ zpŢsob zobrazen² 

jednotlivĨch pŚedmŊtŢ, kterĨ bude l®pe odpov²dat jeho pŚedstav§m a moģnostem jeho 

poļ²taļe. 

V dlouh®m r§meļku v prav® ļ§sti obrazovky se po skonļen² procviļov§n² objev² m²ra 

¼spŊġnosti naposledy prov§dŊn® sady ¼kolŢ. PodrobnŊjġ² informace o tom, jak si 

klient pŚi Śeġen² jednotlivĨch ¼loh vedl, uģivatel nalezne v odd²le "Pozn§mky, 

vyhodnocen²" na obrazovce sluģeb. 

Na posledn² Ś§dce Hlavn²ho menu se nach§zej² ļtyŚi ġed§ tlaļ²tka: 
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Tlaļ²tko "Sluģby" umoģŔuje uģivateli pŚ²stup k dalġ²m, sloģitŊjġ²m sluģb§m (vyhodnocen², 

nastaven² citlivosti myġi, test ukazovac²ho zaŚ²zen²). 

Pomoc² tlaļ²tka "Cviļen²" se spouġt² poģadovanĨ typ cviļen² (zaļ²n§ Śeġen² ¼loh). U 

pomalejġ²ch poļ²taļŢ se po stiġtŊn² tohoto tlaļ²tka jeġtŊ pŚed zaļ§tkem procviļov§n² na 

okamģik objev² obrazovka Windows. 

Pouģit² tlaļ²tka "NovĨ z§znam" m§ velkĨ vĨznam pro pŚehlednost vyhodnocen² klientova 

vĨkonu. Poļ²taļ si vģdy pamatuje vĨsledky deseti naposledy prov§dŊnĨch ¼loh, ale 

nepozn§, zda tyto ¼lohy Śeġil jeden a tentĨģ ļlovŊk. PŚed zaļ§tkem procviļov§n² s 

novĨm klientem je tedy tŚeba toto tlaļ²tko zm§ļknout. V opaļn®m pŚ²padŊ se mŢģe 

st§t, ģe se v odd²lu "Pozn§mky, vyhodnocen²" objev² vĨsledky od dvou (ļi v²ce) 

rŢznĨch osob. 

Tlaļ²tko "Konec" ukonļuje bŊh programu. 

Mentio MM - Cviļen²  

Program obsahuje celkem ļtyŚi typy cviļen². 

Cviļen² A: VĨbŊr obr§zkŢ 

Cviļen² B: VĨbŊr a poloha 

Cviļen² C: Obr§zky na ļ²sla 

Cviļen² D: Rozm²stŊn² podle popisu 

Informace o tom, jak se prov§d² jejich vĨbŊr a jak lze cviļen² spustit, najdete v ļ§sti o 

Hlavn²m menu. 

U vġech cviļen² uvid²te na obrazovce n§sleduj²c² tlaļ²tka: 

"ZpŊt" vrac² Śeġen² aktu§lnŊ prov§dŊn®ho ¼kolu o jeden krok zpŊt. 

"Vzor" u cviļen² A a B umoģŔuje prohl®dnout si v prŢbŊhu Śeġen² ¼lohy vzor urļenĨ k 

zapamatov§n² jeġtŊ jednou. U cviļen² C a D se po stlaļen² tohoto tlaļ²tka na obrazovce 

uk§ģe spr§vn® Śeġen².Vzor bude vidŊt vģdy tak dlouho, dokud budete toto tlaļ²tko 

pomoc² myġi drģet. 

"Pokyny" je moģn® zm§ļknout pouze tehdy, jestliģe jste v Hlavn²m menu nastavili, ģe 

pokyny k ¼loh§m maj² po urļit® dobŊ zmizet. Po stlaļen² se pokyny uk§ģou na 

obrazovce jeġtŊ jednou na dobu, kter§ odpov²d§ zadan® hodnotŊ. 

"Zaļ²t znovu" vrac² uģivatele na zaļ§tek pr§vŊ prov§dŊn® ¼lohy (vļetnŊ prezentace 

vzoru). Po jeho stlaļen² se ruġ² vġechny ¼kony, kter® jste v r§mci aktu§lnŊ Śeġen®ho 

¼kolu provedli. 

"Dalġ²" posouv§ cviļen² o jednu obrazovku dopŚedu, k dalġ² ¼loze. Nelze jej stisknout, 

dokud nen² ¼loha spr§vnŊ vyŚeġena. 
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"Konec" ukonļuje sadu ¼loh a vrac² uģivatele do Hlavn²ho menu. 

Kaģd® pouģit² vĨġe uvedenĨch tlaļ²tek poļ²taļ zaznamen§v§ do vyhodnocen². 

D§le se u vġech cviļen² na obrazovce objev²: 

Śada obr§zkŢ, kter® bude uģivatel pomoc² myġi maļkat nebo pŚem²sŠovat dle pokynŢ na 

obrazovce; 

mŚ²ģka s 3 x 3 pol²ļky, v n²ģ se budou objevovat vzory urļen® k zapamatov§n² a do n²ģ se 

budou v r§mci Śeġen² ¼lohy pŚem²sŠovat obr§zky z Śady nach§zej²c² se v horn² ļ§sti 

obrazovky; 

b²l® pole s pokyny ke cviļen²m, kter® dle specifikace v Hlavn²m menu buŅ po urļit® dobŊ 

zmiz², nebo zŢstanou viditeln® po celou dobu Śeġen² ¼kolu; 

v prav® doln² ļ§sti obrazovky r§meļek, v nŊmģ se po vyŚeġen² kaģd® ¼lohy uk§ģe 

informace o m²Śe ¼spŊġnosti (v procentech). 

Cviļen² A: VĨbŊr obr§zkŢ 

PodnŊt: vzor urļenĨ k zapamatov§n², 1-6 obr§zkŢ dle volby v Hlavn²m menu. 

Đkol: v horn² ŚadŊ zm§ļknout ty obr§zky, kter® se pŚedt²m objevily v mŚ²ģce jako vzor. Na 

poŚad², v jak®m budou obr§zky stlaļeny, nez§leģ². 

 

Cviļen² B: VĨbŊr a poloha 

PodnŊt: vzor urļenĨ k zapamatov§n², 1-9 obr§zkŢ dle volby v Hlavn²m menu. 

 

Đkol: zapamatovat si obr§zky ze vzoru vļetnŊ jejich um²stŊn², vybrat je pomoc² myġi z horn² 

Śady a pŚesunout na spr§vn® m²sto v mŚ²ģce. 

Obr§zky se pŚesouvaj² tak, ģe na nŊ najedete ġipkou myġi, stisknete jej² lev® tlaļ²tko, to drģ²te 
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a z§roveŔ pohybujete kurzorem smŊrem k pŚ²sluġn®mu pol²ļku. Obr§zek se "pŚilep²" na ġipku 

a bude ji n§sledovat.  

Obr§zky se pŚestanou hĨbat, jakmile tlaļ²tko myġi pust²te, a zobraz² se na poģadovan®, resp. 

nejbliģġ² moģn® m²sto. 

 

Cviļen² C: Obr§zky na ļ²sla 

PodnŊt: pokyny na obrazovce, 1-9 obr§zkŢ dle volby v Hlavn²m menu. 

 

Đkol: v souladu s pokyny pŚesunout obr§zky z horn² Śady na ļ²slice v mŚ²ģce. 

 

Cviļen² D: Rozm²stŊn² podle popisu 

PodnŊt: pokyny na obrazovce, 1-8 obr§zkŢ dle volby v Hlavn²m menu. 
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Đkol: k obr§zku, kterĨ se na zaļ§tku ¼lohy objev² v mŚ²ģce, pŚid§vat z horn² Śady dalġ² podle 

pokynŢ na obrazovce. 

 

Nastaven² programu Mentio MM 

Tlaļ²tkem "Sluģby" lze z Hlavn²ho menu otevŚ²t obrazovku s nastaven²m programu. Na t®to 

obrazovce jsou k dispozici n§sleduj²c² ļ§sti: 

Pozn§mky, vyhodnocen² 

Test myġi 

Citlivost myġi 

Informace o programu 

Pozn§mky, vyhodnocen² 

Tento odd²l slouģ² k rozboru poslednŊ proveden® s®rie ¼kolŢ, vytiġtŊn² vĨsledkŢ a k 

pŚ²padn®mu naps§n² a vytiġtŊn² vlastn²ho koment§Śe a pozn§mek.  
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PŚ²stup k souhrnnĨm informac²m o prŢbŊhu cviļen² z²sk§te pomoc² tlaļ²tka "PŚehled". 

Po jeho zm§ļknut² V§s poļ²taļ vyzve, abyste zadali jm®no uģivatele, kterĨ Śeġen² prov§dŊl. 

Vloģen® jm®no se pouģije v hlaviļce z§znamu procviļov§n² a pŚi tisku osvŊdļen² o pr§ci s 

programem. 

Jm®no uģivatele lze do vyhodnocen² zaŚadit tak® prostŚednictv²m Ś§dky "Jm®no:". 

K odkryt² textu, kterĨ se jiģ do pole urļen®ho pro vyhodnocen² neveġel, pouģijte t§hlo v prav® 

ļ§sti r§meļku. 

Poļ²taļ si pamatuje vģdy pouze asi deset posledn²ch ¼loh.  

 

V pŚ²padŊ, ģe jich uģivatel v r§mci jedn® s®rie vyŚeġil v²ce nebo bylo Śeġen² ponŊkud 

zdlouhav® a doġlo proto k pŚeplnŊn² pracovn² pamŊti, objev² se v odd²le "Pozn§mky, 

vyhodnocen²" pouze vĨsledky posledn²ch ¼kolŢ a zbyl® ¼daje budou ztraceny. 

Aby zbyteļnŊ nedoch§zelo ke ztr§tŊ uģiteļnĨch dat, doporuļujeme proto uģivatelŢm v pŚ²padŊ 

potŚeby procviļov§n² s jedn²m klientem pŚibliģnŊ po osmi ¼loh§ch ukonļit, vr§tit se do 

Hlavn²ho menu, prostŚednictv²m "Vyhodnocen²" na obrazovce sluģeb vĨsledky uloģit na disk 

a pot® v Hlavn²m menu znovu spustit tot®ģ cviļen² (stejn®ho typu, se stejnĨmi parametry). 

Velk® p²smeno v tabulce vyhodnocen² oznaļuje typ cviļen², kter® bylo prostŚednictv²m 

Hlavn²ho menu do procviļov§n² zaŚazeno. 

Ļ²slice vedle "VŊc²" vyjadŚuje, kolik pŚedmŊtŢ si mŊl klient zapamatovat, resp. s kolika 

pŚedmŊty mŊl za ¼kol pracovat. 

CelkovĨ ļas se zapisuje ve tvaru "minuty" : "sekundy".  

M²ra ¼spŊġnosti je uvedena v procentech. 

 

Jestliģe chcete vŊdŊt, jak si uģivatel pŚi pr§ci s programem poļ²nal, jeġtŊ podrobnŊji, stisknŊte 

na Ś§dce "Z§znam ¼kolu ļ²slo:" ļtvereļek s ļ²slem poģadovan®ho ¼kolu. T²mto zpŢsobem 

z²sk§te ke kaģd® z deseti ¼loh nav²c informace o tom, jak pŚesnŊ vypadalo nastaven² 

parametrŢ v Hlavn²m menu, kde byly jednotliv® obr§zky, jak s nimi uģivatel pohyboval po 

obrazovce, kdy zm§ļknul kter® tlaļ²tko atd. 
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U obou typŢ vyhodnocen² je moģn® dopisovat do tabulky vlastn² text. ZapovŊzenĨm znakem 

jsou pouze dvojit® uvozovky (do souboru se uloģ² jako jednoduch® uvozovky). Ke kop²rov§n² 

textu z jinĨch aplikac² lze vyuģ²t kl§vesy Ctrl + C a Ctrl + V. 

 

Pozor! PŚi dalġ²m stlaļen² tlaļ²tka "NovĨ z§znam" v Hlavn²m menu ļi ukonļen² programu se 

¼daje zobrazen® v tabulce "Pozn§mky, vyhodnocen²" smaģou; chcete-li m²t pŚ²stup i ke 

starġ²m vĨsledkŢm, mus²te si je pomoc² tlaļ²tka "Uloģit" prŢbŊģnŊ ukl§dat do souborŢ na 

disk.  

 

DŚ²ve uloģen® vĨsledky lze na obrazovku zpŊtnŊ zobrazit pomoc² tlaļ²tka "Naļ²st". 

 

Tlaļ²tko "Smazat" text v oknŊ smaģe a ponech§ pouze hlaviļku se jm®nem (bylo-li zad§no). 

 

Tlaļ²tko "Tisk" vytiskne text na tisk§rnŊ. 

Chcete-li spoleļnŊ s vyhodnocen²m vytisknout tak® informaci o tom, jak pŚi pr§ci s 

programem vypadalo nastaven² Hlavn²ho menu, zaġkrtnŊte volbu "Hlavn² menu" um²stŊnou 

pod Ś§dkou se jm®nem.  

PŚi zapnut® volbŊ "VysvŊdļen²" se vyhodnocen² i nastaven² Hlavn²ho menu vytisknou ve 

formŊ "diplomu". 

Neuloģen® informace jsou po zavŚen² okna ztraceny a nen² moģno je obnovit. 

 

Informace o programu 

 

Tlaļ²tko "Registraļn² tabulka" umoģŔuje mŊnit informace v Registraļn² tabulce i pot®, co jste 

jiģ zadali pŚ²stupov® heslo a tabulka se tud²ģ pŚi bŊģn®m spuġtŊn² programu pŚestala ukazovat. 

U softwarovĨch titulŢ, kter® obsahuj² obrazov® moduly, tak lze napŚ. nŊkter® tematick® 

okruhy vyŚadit, nebo naopak obnovit jejich pouģ²v§n². 
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Popis programu Mentio Skl§daļky 

Program "Mentio Skl§daļky (Cviļen² zrakov® percepce)" obsahuje tematicky uspoŚ§dan® 

sady obr§zkŢ.  

 

Podle nastaven² parametrŢ v Hlavn²m menu nech§ uģivatel obr§zky rozdŊlit na nŊkolik ļ§st² 

(minim§ln² dŊlen² 1x2 nebo 2x1, maxim§ln² 5x7 pol²ļek). Po spuġtŊn² cviļen² se jednotliv® 

ļ§sti obr§zku prom²chaj² a zobraz² se v lev® ļ§sti obrazovky.  

 

Đkolem bude pŚesunout prom²chan§ pol²ļka z lev® ļ§sti obrazovky do r§meļku vpravo tak, 

jak k sobŊ jednotliv® ļ§sti obr§zku patŚ², tj. sloģit obr§zek do pŢvodn² podoby.  

 

Pro zjednoduġen² je moģn® nechat na obrazovce zobrazenĨ vzor (sestavenĨ obr§zek) po celou 

dobu Śeġen² ¼kolu a/nebo jednotliv® ļ§sti obr§zku nem²chat - uģivatel pak tedy pouze obr§zek 

pŚesouv§ po ļ§stech zleva doprava, aniģ by musel Śeġit, kter§ pol²ļka maj² bĨt vedle sebe. 

 

Jednotliv® obrazov® sady lze libovolnŊ kombinovat a na jejich z§kladŊ utv§Śet sady vlastn², 

sestaven® na m²ru podle individu§ln²ch z§jmŢ a moment§ln²ch potŚeb. 

 

Sady slov je moģn® kdykoli vytisknout na tisk§rnŊ. 

Program byl navrģen tak, aby vedle n§cviku ŚeļovĨch dovednost² pŚisp²val zejm®na k rozvoji 

zrakov®ho vn²m§n² vļetnŊ synt®zy a pos²len² pravo-lev® orientace. 

Jak® dalġ² sluģby program poskytuje? 

Vyhodnocen² (zhodnocen² vĨkonu podle jednotlivĨch ¼kolŢ, informace o prŢbŊhu 

cviļen², m²ra ¼spŊġnosti, uloģen² vĨsledkŢ na disk) 

Volba specifickĨch parametrŢ (velikost pol²ļek, r§meļky, m²ch§n², optimalizace dŊlen², 

d®lka prezentace vzoru aj.) 

Nastaven² citlivosti myġi  

Test plynulosti ukazovac²ho zaŚ²zen² 

Souļ§sti programu 

Program "Mentio Skl§daļky" tvoŚ² z§kladn² modul "Skl§daļky" a obrazov® moduly "Barvy", 

"J²dlo", "Pen²ze", "Doprava", "Lidsk® tŊlo", "Obleļen²" a "Osobn² vŊci". Za pŚ²platek lze 

program doplnit jeġtŊ o tematick® okruhy "Venku" a "PŚ²roda". Pro uģivatele titulu "Mentio 

Slovn² z§soba" je zaŚazen² okruhŢ "Venku" a "PŚ²roda" do programu "Skl§daļky" zdarma. 

Obrazov® moduly jsou podrobnŊji pops§ny v samostatn® kapitole.  

Mentio Skl§daļky - Hlavn² menu 

Po spuġtŊn² program zaļ²n§ obrazovkou s Hlavn²m menu. 
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Abyste mohli zaļ²t s procviļov§n²m, mus²te zaġkrtnout alespoŔ jednu sadu slov; podle 

potŚeby si jich vġak mŢģete vybrat i v²ce najednou. 

Slova, kter§ chcete zaŚadit do procviļov§n², oznaļte v horn²m r§meļku nadepsan®m "Okruh 

procviļovanĨch slov". 

Jednotliv® slovn² okruhy lze libovolnŊ kombinovat: budete-li cht²t, mŢģete si vybrat vġechny 

tematick® okruhy najednou, nebo si naopak vytvoŚit vlastn² sadu pouze o jedn® ļi dvou 

poloģk§ch. 

 

Nastaviteln® parametry v Hlavn²m menu maj² tento vĨznam: 

"Velikost pol²ļek" urļuje, na kolik d²lŢ se maj² obr§zky ve cviļen² rozdŊlit. Poļet d²lŢ se 

nastavuje pro horizont§ln² a vertik§ln² smŊr zvl§ġŠ pomoc² pŚ²sluġn®ho t§hla. ZvolenĨ 

zpŢsob dŊlen² obr§zku je naznaļen v b²l®m obd®ln²ku. 

"Prezentace vzoru" je doba, po kterou se na zaļ§tku kaģd® ¼lohy uk§ģe vzorovĨ obr§zek 

ve velikosti, s n²ģ potom budete pracovat. VzorovĨ obr§zek se ukazuje v prav® ļ§sti 

obrazovky bez ohledu na to, zda bude uģivatel v prŢbŊhu cviļen² vyuģ²vat volby 

"MalĨ obr§zek", ļi nikoli. 

"R§meļky vlevo" ohraniļ² jednotliv® ļ§sti obr§zku v lev® mŚ²ģce r§meļkem. 

"R§meļky vpravo" ohraniļ² jednotliv® ļ§sti obr§zku v prav® mŚ²ģce r§meļkem. 

"R§meļky pŚi pŚesunu" ohraniļ² r§meļkem ļ§st obr§zku, kter§ je v dan®m okamģiku 

pomoc² myġi pŚesouv§na z jedn® mŚ²ģky do druh®. 

"Optimalizaci dŊlen²" je vĨhodn® pouģ²t, pracujete-li s obr§zkem, u kter®ho je jeden 

rozmŊr vĨraznŊ vŊtġ² neģ druhĨ (l§hev piva, olej, mrkev apod.). Vzhledem k tomu, ģe 

velikost pol²ļek zvolen§ pomoc² t§hla se, striktnŊ vzato, tĨk§ dŊlen² mŚ²ģky, a ne 

dŊlen² obr§zku, mŢģe se st§t, ģe se pŚi urļit®m nastaven² velikosti pol²ļek (napŚ. 3x1) 

celĨ obr§zek vejde do jednoho pole, resp. do m®nŊ pol², neģ jste pŚedpokl§dali, a 
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nebude tud²ģ co skl§dat.  

Pokud optimalizaci dŊlen² zaġkrtnete, poļ²taļ v pŚ²padŊ potŚeby zvĨġ² poļet pol²ļek v 

mŚ²ģce tak, aby rozdŊlen² obr§zku co nejl®pe odpov²dalo nastavenĨm parametrŢm. 

"Pol²ļka prom²chat" jednotliv® ļ§sti obr§zku v lev® mŚ²ģce n§hodnŊ prom²ch§ tak, aby se 

ty, kter® k sobŊ patŚ², pokud moģno nevyskytovaly vedle sebe. Je-li tato volba 

vypnuta, zobraz² se v lev® mŚ²ģce obr§zek jiģ sloģenĨ a ¼kolem bude "pouze" tento 

obr§zek postupnŊ pŚesunout doprava. 

"MalĨ obr§zek" umoģŔuje vidŊt sestavenĨ vzor po celou dobu Śeġen² ¼kolu (viz malĨ 

obd®ln²k v lev® doln² ļ§sti obrazovky s ¼koly). 

"Zjednoduġen²" slouģ² k nastaven² meze tolerance (0-5), s jakou poļ²taļ posuzuje 

celistvost sloģen®ho obr§zku. PŚi n²zkĨch hodnot§ch tohoto parametru poļ²taļ nic 

neodpust², pŚi vysokĨch hodnot§ch bude poļ²taļ i nedokonļenĨ obr§zek s menġ²mi ļi 

vŊtġ²mi chybŊj²c²mi nebo nespr§vnŊ sloģenĨmi ļ§stmi povaģovat za vyhovuj²c². 

"SvŊtl§ barva pozad²" - zaġkrtnut²m tohoto ļtvereļku nahrad²te pŢvodn² pozad² v Hlavn²m 

menu a ve cviļen²ch svŊtlĨm odst²nem ģlut®.  

Ve spodn² ļ§sti Hlavn²ho menu se nach§zej² ļtyŚi ġed§ tlaļ²tka: 

Tlaļ²tko "Sluģby" umoģŔuje uģivateli pŚ²stup k dalġ²m, sloģitŊjġ²m sluģb§m (definice 

vlastn² sady slov a tisk obr§zkŢ, vyhodnocen², nastaven² citlivosti myġi, test 

ukazovac²ho zaŚ²zen²). 

Pomoc² tlaļ²tka "Cviļen²" se spouġt² poģadovan§ modifikace cviļen² (zaļ²n§ Śeġen² ¼loh). 

Pouģit² tlaļ²tka "NovĨ z§znam" m§ velkĨ vĨznam pro pŚehlednost vyhodnocen² klientova 

vĨkonu. Poļ²taļ si vģdy pamatuje vĨsledky deseti naposledy prov§dŊnĨch sad ¼kolŢ, 

ale nepozn§, zda jednotliv® ¼koly Śeġil jeden a tentĨģ ļlovŊk. PŚed zaļ§tkem 

procviļov§n² s novĨm klientem je tedy tŚeba toto tlaļ²tko zm§ļknout. V opaļn®m 

pŚ²padŊ se mŢģe st§t, ģe se v odd²lu Vyhodnocen² objev² vĨsledky od dvou (ļi v²ce) 

rŢznĨch osob. 

Tlaļ²tko "Konec" ukonļuje bŊh programu. 

Mentio Skl§daļky - Cviļen²  

V prŢbŊhu cviļen² na obrazovce uvid²te: 

mŚ²ģku vlevo obsahuj²c² jednotliv® ļ§sti obr§zku; 

mŚ²ģku vpravo, do n²ģ se budou v r§mci Śeġen² ¼lohy pŚem²sŠovat obr§zky zleva; 

v lev® doln² ļ§sti obrazovky r§meļek, v nŊmģ se podle specifikace v Hlavn²m menu 

objevuje vzor. 
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Ļ§sti obr§zku se pŚesouvaj² tak, ģe na nŊ najedete ġipkou myġi, stisknete jej² lev® tlaļ²tko, to 

drģ²te a z§roveŔ pohybujete kurzorem smŊrem ke zvolen®mu pol²ļku v prav® mŚ²ģce. Pol²ļko 

se "pŚilep²" na ġipku a bude ji n§sledovat. 

Ļ§sti obr§zku se pŚestanou hĨbat, jakmile tlaļ²tko myġi pust²te, a zobraz² se na poģadovan®, 

resp. nejbliģġ² moģn® m²sto. 

D§le budou na obrazovce n§sleduj²c² tlaļ²tka: 

"Vzor" umoģŔuje prohl®dnout si v prŢbŊhu Śeġen² ¼lohy spr§vn® Śeġen². SestavenĨ 

obr§zek se objev² v mal®m r§meļku v lev® doln² ļ§sti obrazovky. Vzor bude vidŊt 

vģdy tak dlouho, dokud budete toto tlaļ²tko pomoc² myġi drģet. Tlaļ²tko je moģno 

pouģ²t, pouze je-li volba "MalĨ obr§zek" v Hlavn²m menu vypnuta. 

"R§meļky" vykresl², nebo naopak zruġ² r§meļky kolem jednotlivĨch ļ§st² obr§zku v 

z§vislosti na nastaven² parametrŢ v Hlavn²m menu. Jestliģe na obrazovce r§meļky 

byly vidŊt, po dobu, kdy tlaļ²tko drģ²te, se smaģou, a naopak. Pouģit² tohoto tlaļ²tka je 

velmi uģiteļn® zejm®na v pŚ²padŊ, kdyģ m§te pocit, ģe jste s danĨm ¼kolem jiģ hotovi, 

a na ġirok®m tlaļ²tku pŚesto sv²t² n§pis "Sloģte obr§zek". PŚi n²zk®m stupni 

zjednoduġen² se totiģ mŢģe st§t, ģe zapomenete pŚesunout malĨ kousek obr§zku a 

nevġimnete si toho, protoģe zbyl§ ļ§st napŚ. splyne s rohem r§meļkŢ apod. 

"Sloģte obr§zek" / "Hotovo - Dalġ² obr§zek" posouv§ cviļen² o jednu obrazovku dopŚedu, 

k dalġ² ¼loze. Nelze jej stisknout, dokud nen² ¼loha spr§vnŊ vyŚeġena. M§te-li pocit, ģe 

jste obr§zek sloģili spr§vnŊ, a pŚesto se na dlouh®m tlaļ²tku m²sto "Sloģte obr§zek" 

neuk§zalo "Hotovo - Dalġ² obr§zek", doporuļujeme pomoc² tlaļ²tka "R§meļky" 

zkontrolovat, zda v lev® mŚ²ģce nezŢstaly nŊjak® zbytky (mal® ļ§sti obr§zku, okraje 

atd.), resp. zda v mŚ²ģce vpravo nejsou na sloģen®m obr§zku vykousan® zuby. 

"ZpŊt" vrac² Śeġen² aktu§lnŊ prov§dŊn®ho ¼kolu o jeden krok zpŊt 

"Zaļ²t znovu" vrac² uģivatele na zaļ§tek pr§vŊ prov§dŊn® ¼lohy (vļetnŊ prezentace 

vzoru). Po jeho stlaļen² se ruġ² vġechny ¼kony, kter® jste v r§mci aktu§lnŊ Śeġen®ho 

¼kolu provedli. PrŢbŊh opakov§n² t®hoģ ¼kolu se do vyhodnocen² nezaznamen§v§, 

pouģit² tlaļ²tka vġak ano. 

"PŚeskoļit" posouv§ cviļen² o jednu obrazovku dopŚedu. Pouģ²v§ se tehdy, chcete-li pr§vŊ 

prov§dŊnĨ ¼kol z nŊjak®ho dŢvodu vynechat (Śeġen² je pŚ²liġ obt²ģn®, ale jinĨ obr§zek 

uģ bude jednoduġġ² apod.). Ve vyhodnocen² se pouģit² tohoto tlaļ²tka projev² hl§ġkou 

"Nedokonļeno". 

"Konec" ukonļuje sadu ¼loh a vrac² uģivatele do Hlavn²ho menu.  
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DŊlen² 1x2, r§meļky vlevo i vpravo, vzor je zobrazen po celou dobu Śeġen² ¼kolu 

 
 

DŊlen² 3x1, prom²chan§ pol²ļka, r§meļky vlevo i vpravo, vzor se zobraz² pouze pŚi zm§ļknut² 

pŚ²sluġn®ho tlaļ²tka 
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DŊlen² 2x2, prom²chan§ pol²ļka, r§meļky vlevo ano, vpravo ne, vzor je zobrazen po celou 

dobu Śeġen² ¼kolu 

 

DŊlen² 3x4, prom²chan§ pol²ļka, r§meļky vlevo ani vpravo ne, vzor je zobrazen po celou 

dobu Śeġen² ¼kolu 

Nastaven² programu Mentio Skl§daļky 

Tlaļ²tkem "Sluģby" lze z Hlavn²ho menu otevŚ²t obrazovku s nastaven²m programu. Na t®to 

obrazovce jsou k dispozici n§sleduj²c² ļ§sti: 

Vlastn² vĨbŊr a tisk obr§zkŢ 

Pozn§mky, vyhodnocen² 
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Test myġi 

Citlivost myġi 

Informace o programu 

Vlastn² vĨbŊr a tisk obr§zkŢ 

Tato obrazovka slouģ² k sestaven² vlastn² sady slov a k tisku obr§zkovĨch kartiļek. Postup je 

stejnĨ jako u programu "Mentio Slovn² z§soba". 

Uģivatelem definovan® sady slov se z programu, v nŊmģ byly vytvoŚeny, automaticky 

pŚev§dŊj² i do ostatn²ch titulŢ Śady Mentio, kter® pracuj² s tematickĨmi okruhy. 

 

Pozn§mky, vyhodnocen²  

Tento odd²l slouģ² k rozboru poslednŊ proveden® s®rie ¼kolŢ, vytiġtŊn² vĨsledkŢ a k 

pŚ²padn®mu naps§n² a vytiġtŊn² vlastn²ho koment§Śe a pozn§mek.  
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PŚ²stup k souhrnnĨm informac²m o prŢbŊhu cviļen² z²sk§te pomoc² tlaļ²tka "PŚehled". 

Po jeho zm§ļknut² V§s poļ²taļ vyzve, abyste zadali jm®no uģivatele, kterĨ Śeġen² prov§dŊl. 

Vloģen® jm®no se pouģije v hlaviļce z§znamu procviļov§n² a pŚi tisku osvŊdļen² o pr§ci s 

programem. 

Jm®no uģivatele lze do vyhodnocen² zaŚadit tak® prostŚednictv²m Ś§dky "Jm®no:". 

K odkryt² textu, kterĨ se jiģ do pole urļen®ho pro vyhodnocen² neveġel, pouģijte t§hlo v prav® 

ļ§sti r§meļku. 

"PŚehled" poskytuje informace o tom, jak pŚesnŊ vypadalo nastaven² parametrŢ v Hlavn²m 

menu. Slova "Ano" a "Ne" ud§vaj², zda byla ta kter§ volba bŊhem procviļov§n² zapnuta, nebo 

vypnuta, celkovĨ ļas se zapisuje ve tvaru "minuty" : "sekundy", m²ra ¼spŊġnosti je uvedena v 

procentech. 

Jestliģe chcete vŊdŊt, jak si uģivatel pŚi pr§ci s programem poļ²nal, jeġtŊ podrobnŊji, stisknŊte 

na Ś§dce "Z§znam sady ļ²slo:" ļtvereļek s ļ²slem poģadovan® sady ¼kolŢ. 

T²mto zpŢsobem u kaģd® z deseti sad ¼kolŢ nav²c zjist²te, kolik obr§zkŢ v r§mci jedn® sady 

uģivatel skl§dal, o kter® obr§zky (resp. o kter§ slova) se jednalo, kolik r§meļkŢ bylo plnĨch a 

kolik pr§zdnĨch, poļet pŚesunŢ, kter§ tlaļ²tka maļkal, zda byla ¼loha ¼spŊġnŊ dokonļena atd. 

 

U obou typŢ vyhodnocen² je moģn® do tabulky dopisovat vlastn² text. ZapovŊzenĨm znakem 

jsou pouze dvojit® uvozovky (do souboru se uloģ² jako jednoduch® uvozovky). Ke kop²rov§n² 

textu z jinĨch aplikac² lze vyuģ²t kl§vesy Ctrl + C a Ctrl + V. 

 

Poļ²taļ si pamatuje pouze asi deset posledn²ch sad ¼kolŢ, vĨsledky je proto nutn® prŢbŊģnŊ 

ukl§dat pomoc² tlaļ²tka "Uloģit" do souborŢ na disk (srov. vyhodnocen² programu "Mentio 

MM").  

Text uloģenĨ pomoc² tlaļ²tka "Uloģit" lze na obrazovku zpŊtnŊ zobrazit pomoc² tlaļ²tka 

"Naļ²st". 

 

Tlaļ²tko "Smazat" text v oknŊ smaģe a ponech§ pouze hlaviļku se jm®nem (bylo-li zad§no). 
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Tlaļ²tko "Tisk" vytiskne text na tisk§rnŊ. 

Chcete-li spoleļnŊ s vyhodnocen²m vytisknout tak® informaci o tom, jak pŚi pr§ci s 

programem vypadalo nastaven² Hlavn²ho menu, zaġkrtnŊte volbu "Hlavn² menu" um²stŊnou 

pod Ś§dkou se jm®nem.  

PŚi zapnut® volbŊ "VysvŊdļen²" se vyhodnocen² i nastaven² Hlavn²ho menu vytisknou ve 

formŊ "diplomu". 

Neuloģen® informace jsou po zavŚen² okna ztraceny a nen² moģno je obnovit. 

 

Informace o programu 

 

Tlaļ²tko "Registraļn² tabulka" umoģŔuje mŊnit informace v Registraļn² tabulce i pot®, co jste 

jiģ zadali pŚ²stupov® heslo a tabulka se tud²ģ pŚi bŊģn®m spuġtŊn² programu pŚestala ukazovat. 

U softwarovĨch titulŢ, kter® obsahuj² obrazov® moduly, tak lze napŚ. nŊkter® tematick® 

okruhy vyŚadit, nebo naopak obnovit jejich pouģ²v§n². 
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Popis programu Mentio Slovesa 

Program "Mentio Slovesa (Jednoduch® vŊty a dŊjov® posloupnosti)" obsahuje ġedes§t ļinnost² 

z bŊģn®ho ģivota.  

 

Ke kaģd® z nich patŚ² ļtveŚice obr§zkŢ umoģŔuj²c² k dan® ļinnosti sestavit dŊjovou 

posloupnost, kterou si mŢģe uģivatel tak® vytisknout. Celkem je tedy v programu 240 

vyobrazen² s doprovodnĨmi texty.  

 

Program slouģ² ke stimulaci mluven®ho projevu pomoc² jednoduchĨch vŊt, k n§cviku 

glob§ln²ho ļten², ch§p§n² ļasovĨch vztahŢ a vztahu pŚ²ļiny a n§sledku. 

Podle nastaven² parametrŢ v Hlavn²m menu se obr§zky zobrazuj² ve dvou velikostech, po 

jednom anebo po ļtveŚic²ch, s doprovodnĨmi texty anebo bez popiskŢ, pŚeh§zen® anebo ve 

spr§vn®m poŚad². Doprovodn® texty jsou k dispozici v rŢznĨch mluvnickĨch kategori²ch a 

nŊkolika syntaktickĨch variant§ch. (V programu najdete celkem 21.523 rŢznĨch vŊt.) 

 

Jednotliv§ slovesa lze libovolnŊ kombinovat a z nainstalovan®ho souboru utv§Śet sady vlastn², 

sestaven® na m²ru podle z§jmu a individu§ln²ch potŚeb uģivatelŢ.  

Jak® dalġ² sluģby program poskytuje? 

Volba specifickĨch parametrŢ (vĨbŊr ze tŚ² typŢ cviļen² v nŊkolika obmŊn§ch, nastaven² 

mluvnick® osoby, slovesn®ho ļasu a zpŢsobu vyjadŚov§n² podmŊtu, moģnost zobrazit 

jen obr§zky ļi doprovodn® texty, prom²ch§n² pouze textŢ anebo pouze obr§zkŢ, 

moģnost nechat h§dat, o jak® sloveso se jedn§ apod.) 

Definice vlastn² sady sloves pro pŚ²pad, ģe nechcete pracovat se vġemi slovesy najednou 

Tisk jednotlivĨch ļtveŚic, vztahuj²c²ch se k urļit® ļinnosti 

Naps§n² vlastn²ho koment§Śe k prŢbŊhu cviļen² 

Nastaven² citlivosti myġi 

Test plynulosti ukazovac²ho zaŚ²zen². 

DŊjov® posloupnosti v programu Mentio Slovesa 

VĨbŊr sloves 

Program popisuje ġedes§t ļinnost², s nimiģ se ļlovŊk setk§v§ v bŊģn®m ģivotŊ. Ke kaģd® 

ļinnosti patŚ² ļtyŚi obr§zky s doprovodnĨm textem, kter®, pokud to vĨznam slovesa dovoluje, 

k dan® ļinnosti umoģŔuj² sestavit dŊjovou posloupnost. Celkem je tedy uģivateli k dispozici 

240 obr§zkŢ s popisky, z nichģ lze sestavovat a tisknout obrazov® sady dle vlastn²ho vĨbŊru. 

Veġker® vĨrazy jsme vyb²rali tak, aby bylo moģn® pomoc² omezen®ho poļtu slov utvoŚit co 

nejvŊtġ² mnoģstv² jednoduchĨch vŊt a ty potom s drobnĨmi obmŊnami pouģ²t v re§ln® ģivotn² 

situaci. 
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Variabilitu doprovodnĨch textŢ nav²c podporuje i vz§jemn® propojen² mezi nŊkterĨmi ze 

zobrazenĨch ļinnost². 

Seznam vyobrazenĨch ļinnost² 

balit d§rek, barvit vaj²ļka, bŊhat na z§vodech, cviļit, ļesat se, ļ²st kn²ģku, ļistit si zuby, d§vat 

kytky do v§zy, holit se, hr§t na housle, chytat ryby, jet na vĨlet, j²st ban§n, j²t na rande, koukat 

na televizi, koupat se, kr§jet chleba, krmit pt§ļky, luxovat, lyģovat, mŊŚit si teplotu, mĨt 

n§dob², nakupovat, natahovat hodiny, obl®kat si ļepici, obouvat si boty, odemykat dveŚe, 

parkovat auto, p®ct buŚty, p²t ļaj, plavat, pl®st svetr, poslouchat r§dio, pov²dat si, pr§t pr§dlo, 

pŚech§zet silnici, pŚiġ²vat knofl²k, ps§t dopis, s§zet strom, sb²rat zn§mky, sedŊt na laviļce, 

sp§t, spravovat kolo, stavŊt dŢm, stŚ²hat nŢģkami, suġit seno, telefonovat, topit v kamnech, 

trhat jablka, ukl²zet hraļky, vaŚit pol®vku, vracet lahve, vyn§ġet odpadky, vyt²rat podlahu, 

zal®vat jahody, zametat, zapalovat sv²ļku, zav²rat okno, zdobit stromeļek, ģehlit ġaty 

DŊjov® posloupnosti 

O vyuģit² moģnosti sestavovat k jednotlivĨm ļinnostem dŊjov® posloupnosti rozhoduje 

uģivatel prostŚednictv²m pŚ²sluġn® volby v Hlavn²m menu. 

U vŊtġiny ļinnost² jsou ļtveŚice obr§zkŢ navrģeny tak, aby sestaven² dŊjov® posloupnosti 

mŊlo pouze jedno spr§vn® Śeġen². 

Obļas je ovġem tŚeba pŚi sestavov§n² posloupnosti uznat v²ce variant: nŊkdo si napŚ. nejprve 

napust² vodu do vany a teprve potom si pŚiprav² mĨdlo, jinĨ to udŊl§ naopak. Poļ²taļ proto 

vyhodnot² jako spr§vn§ vġechna Śeġen², pŚi nichģ nen² vĨznamnŊ naruġena logick§ n§vaznost 

dŊje. 

Zcela vĨjimeļnŊ nebylo moģn® vytvoŚit dŊjovou posloupnost v prav®m slova smyslu, protoģe 

vĨznam slovesa (cviļit, pov²dat si apod.) ļasovou n§slednost nepodporuje. Za spr§vn® Śeġen² 

je v tŊchto nŊkolika m§lo pŚ²padech povaģov§no libovoln® uspoŚ§d§n² obr§zkŢ. 

Doprovodn® texty 

Hlavn²m krit®riem pŚi vĨbŊru sloves a jejich tvarŢ byla pŚirozenost mluvn²ho projevu, jej²muģ 

n§cviku m§ mj. program slouģit. Tam, kde bylo tŚeba volit mezi formou spisovnou a obecnŊ 

ļeskou, se proto klon²me k vĨrazu, kterĨ v²ce odpov²d§ bŊģn® mluvŊ, tŚeba i na ¼kor jazykov® 

spr§vnosti (tj. spisovnosti). Ze stejn®ho dŢvodu se pŚi srovn§n² jednotlivĨch slovesnĨch ļasŢ 

nŊkdy objevuje v doprovodnĨch textech kol²s§n² vidu. 

Mluvnick® kategorie 

Program uģivateli umoģŔuje kombinovat n§sleduj²c² mluvnick® kategorie: 

Mluvnick§ osoba: 

1. sg. ("j§"), 2. sg. ("ty"), 3. sg. m. ("on"), 3. sg. f. ("ona"), 3. sg. n. ("ono"),  

1. pl. ("my"), 2. pl. ("vy"), 3. pl. m. ("oni"). 

Tvary pro 3. osobu pl. f. a n. v doprovodnĨch textech chyb², protoģe v hovorov® Śeļi bŊģnŊ 

splĨvaj² s 3. osobou pl. m. 
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SlovesnĨ ļas: 

budouc², pŚ²tomnĨ, minulĨ. 

[sg. = singul§r, jednotn® ļ²slo; pl. = plur§l, mnoģn® ļ²slo; m. = maskulinum, muģskĨ rod;  

f. = femininum, ģenskĨ rod; n. = neutrum, stŚedn² rod] 

Syntaktick® obmŊny 

D§le jsou uģivateli k dispozici tyto syntaktick® obmŊny: 

doprovodn® texty s podmŊtem nevyj§dŚenĨm (napŚ. "Vynd§m chleba", "Vezmu nŢģ" 

atd.); 

doprovodn® texty s podmŊtem vyj§dŚenĨm z§jmenem ve vġech osob§ch ("My vynd§me 

chleba" atd.); 

doprovodn® texty s podmŊtem vyj§dŚenĨm pouze ve 3. os. sg., a to buŅ z§jmenem ("Ona 

vynd§ chleba"...), nebo podstatnĨmi jm®ny ("Pan² vynd§ chleba"...) v z§vislosti na 

nastaven² parametrŢ v Hlavn²m menu. 

Uveden® syntaktick® varianty je samozŚejmŊ moģn® pouģ²t v kter®mkoli ze slovesnĨch ļasŢ. 

Mentio Slovesa - Hlavn² menu 

Po spuġtŊn² program zaļ²n§ obrazovkou s Hlavn²m menu. Pomoc² nŊj uģivatel vyb²r§ slovesa, 

s nimiģ hodl§ v dan®m okamģiku pracovat, a typ cviļen², jeģ bude na vybran§ slovesa 

aplikov§no. KromŊ toho prostŚednictv²m Hlavn²ho menu zad§v§ poģadovan® mluvnick® 

kategorie, stanov², v jak® modifikaci maj² bĨt cviļen² prov§dŊna, a z²sk§v§ pŚ²stup k dalġ²m, 

sloģitŊjġ²m sluģb§m. 
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Abyste mohli zaļ²t s Śeġen²m jednotlivĨch ¼loh, mus²te zaġkrtnout alespoŔ jednu sadu slov a 

zadat typ cviļen², kterĨ m§ bĨt do procviļov§n² zaŚazen. Podle potŚeby je moģn® oznaļit i 

v²ce obrazovĨch sad najednou. 

Jednotliv® slovn² okruhy lze libovolnŊ kombinovat: budete-li cht²t, mŢģete si vybrat vġechny 

ļinnosti najednou, nebo si naopak vytvoŚit vlastn² sadu sloves pouze o nŊkolika poloģk§ch. 

PŚ²klady uģivatelem definovan® sady slov jsou vidŊt na obr§zku na Ś§dk§ch 2-8. 

Slovesa, kter§ chcete zaŚadit do procviļov§n², zaġkrtnŊte v horn²m r§meļku nadepsan®m 

"Okruh procviļovanĨch slov". 

PoģadovanĨ typ cviļen², gramatick® tvary a ostatn² parametry zadejte do spodn²ho r§meļku 

nadepsan®ho "Cviļen²". 

Nastaviteln® parametry v Hlavn²m menu maj² tento vĨznam: 

"Mluvnick§ osoba", "SlovesnĨ ļas" a "PodmŊt" stanov², v jak® podobŊ se budou 

zobrazovat doprovodn® texty k obr§zkŢm. 

"PŚeskoļit ¼vodn² obrazovku" pŚi aktivovan® volbŊ vynech§ obrazovku uv§dŊj²c² 

jednotliv® ļtveŚice obr§zkŢ. 

"Prozradit sloveso pŚedem" rozhoduje o tom, zda se na obrazovku uv§dŊj²c² ļtveŚici 

obr§zkŢ nap²ġe, o kter® sloveso se jedn§, ļi zda bude ¼kolem mj. tak® danou ļinnost 

poznat. 

"Zobrazit obr§zky" zobraz² ve cviļen²ch B a C poģadovan® obr§zky. V pŚ²padŊ, ģe volbu 

vypnete, uvid²te na obrazovce pouze doprovodn® texty. Obr§zky se ve cviļen² A 

zobrazuj² automaticky. 

"Zobrazit popisky" zobraz² ve cviļen²ch A a C popisky k obr§zkŢm. Je-li tato volba 

vypnuta, uvid²te na obrazovce pouze obr§zky bez doprovodnĨch textŢ. Ve cviļen² B 

se popisky k obr§zkŢm zobrazuj² automaticky. 

"Zablokovat vybran® texty" lze pouģ²t pouze ve cviļen² B, kde se ke kaģd®mu obr§zku 

uk§ģou vġechny popisky vztahuj²c² se k dan® ļtveŚici a klient z nich vyb²r§ ten, kterĨ 

nejl®pe odpov²d§ zobrazen® ļinnosti. 

Pokud volbu zaġkrtnete, bude se u prvn²ho ze ļtveŚice obr§zkŢ vyb²rat jedna ze ļtyŚ 

moģnost², u druh®ho obr§zku jeden popisek ze zbĨvaj²c²ch tŚ² atd. 

Jestliģe volbu vypnete, poļ²taļ ke kaģd®mu obr§zku nab²dne vġechny ļtyŚi 

doprovodn® texty bez ohledu na to, zda jste nŊkterĨ z popiskŢ jiģ dŚ²ve v r§mci 

ļtveŚice oznaļili, anebo ne. 

"Prom²chat obr§zky" prom²ch§ ļtveŚici obr§zkŢ ve cviļen² C. Je potom na klientovi, aby 

dŊjovou posloupnost podle obr§zkŢ sestavil s§m. PŚi vypnut® volbŊ budou obr§zky 

seŚazeny tak, jak to odpov²d§ logick® n§vaznosti dŊje. 

"Prom²chat popisky" ve cviļen²ch B a C prom²ch§ doprovodn® texty. Mus²te tedy, v 

z§vislosti na nastaven² ostatn²ch parametrŢ v Hlavn²m menu, spr§vnŊ pŚiŚadit popisky 

k seŚazenĨm obr§zkŢm, sestavit dŊjovou posloupnost pouze na z§kladŊ doprovodnĨch 
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textŢ, anebo seŚadit obr§zky i popisky najednou. Je-li tato volba vypnuta, budou 

popisky seŚazeny tak, jak to odpov²d§ logick® n§vaznosti dŊje. 

"SvŊtl§ barva pozad²" - zaġkrtnut²m tohoto ļtvereļku nahrad²te pŢvodn² pozad² v Hlavn²m 

menu a ve cviļen²ch svŊtlĨm odst²nem ģlut®.  

Ve spodn² ļ§sti Hlavn²ho menu se nach§zej² tŚi ġed§ tlaļ²tka: 

Tlaļ²tko "Sluģby" umoģŔuje uģivateli pŚ²stup k dalġ²m, sloģitŊjġ²m sluģb§m (definice 

vlastn² sady slov a tisk obr§zkŢ, editor pozn§mek, nastaven² citlivosti myġi, test 

ukazovac²ho zaŚ²zen²). 

Pomoc² tlaļ²tka "Cviļen²" se spouġt² poģadovan§ modifikace cviļen² (zaļ²n§ Śeġen² ¼loh). 

Tlaļ²tko "Konec" ukonļuje bŊh programu. 

Mentio Slovesa - Cviļen²  

Program obsahuje tŚi z§kladn² typy cviļen², kter® je moģno pouģ²t v rŢznĨch obmŊn§ch. 

Cviļen² A: VelkĨ obr§zek s jedn²m popiskem 

Cviļen² B: MalĨ obr§zek a ļtyŚi popisky 

Cviļen² C: ĻtyŚi mal® obr§zky a ļtyŚi popisky 

Informace o tom, jak se prov§d² jejich vĨbŊr a jak lze cviļen² spustit, najdete v ļ§sti o 

Hlavn²m menu. 

V prŢbŊhu cviļen² uvid²te na obrazovce n§sleduj²c² tlaļ²tka: 

"Dalġ²" posune program o jednu obrazovku dopŚedu. Lze jej zm§ļknout pouze v pŚ²padŊ, 

ģe ¼loha byla vyŚeġena spr§vnŊ. Pokud si s ¼kolem nev²te rady, zm§ļknŊte tlaļ²tko 

"Nev²m", kter® za V§s ¼lohu vyŚeġ². 

"ZpŊt" posune program o jednu obrazovku dozadu. 

"Znovu" vrac² uģivatele na zaļ§tek pr§vŊ prov§dŊn® ¼lohy. Po jeho stlaļen² se zruġ² 

vġechny ¼kony, kter® jste pŚi pr§ci se ļtveŚic² obr§zkŢ provedli, a ¼loha bude zad§na 

jeġtŊ jednou. 

"Nev²m" ve cviļen²ch B a C uk§ģe uģivateli spr§vn® Śeġen². Pouģ²v§ se tehdy, chcete-li 

urļit® sloveso z nŊjak®ho dŢvodu pŚeskoļit. 

"Omyl" ve cviļen² C vrac² Śeġen² aktu§lnŊ prov§dŊn®ho ¼kolu o jeden krok zpŊt. 

"Konec" ukonļuje sadu ¼loh a vrac² uģivatele do Hlavn²ho menu. 
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Na zaļ§tku kaģd® ļtveŚice obr§zkŢ se objev² obrazovka uv§dŊj²c² pŚ²sluġnou ļinnost. 

ProstŚednictv²m parametrŢ v Hlavn²m menu uģivatel stanov², zda se na n² m§ uk§zat, o jakou 

ļinnost se jedn§, resp. zda m§ program tuto ¼vodn² obrazovku pŚeskoļit. 

Cviļen² A: VelkĨ obr§zek s jedn²m popiskem 

Na obrazovce postupnŊ uvid²te vġechny ļtyŚi obr§zky, vztahuj²c² se ke zvolen® ļinnosti, ve 

spr§vn®m poŚad² a v maxim§ln² moģn® velikosti. 

 

Obr§zky se budou zobrazovat po jednom a v z§vislosti na nastaven² parametrŢ v Hlavn²m 

menu k nim program pŚiŚad² (nebo nepŚiŚad²) doprovodn® texty v poģadovan® morfologick® a 

syntaktick® variantŊ. 

 

Cviļen² B: MalĨ obr§zek a ļtyŚi popisky 

Obr§zky vztahuj²c² se ke zvolen® ļinnosti se stejnŊ jako ve cviļen² A zobrazuj² po jednom a 

jsou vģdy ve spr§vn®m poŚad². 

V z§kladn² podobŊ vypad§ cviļen² tak, ģe ke kaģd®mu obr§zku poļ²taļ nab²dne vġechny ļtyŚi 

doprovodn® texty, kter® se k ļinnosti vztahuj², a ¼kolem je zm§ļknout popisek, kterĨ nejl®pe 

vystihuje to, co vid² na obr§zku. 

Cviļen² je moģno pouģ²t v n§sleduj²c²ch obmŊn§ch: 

 

1. K jednotlivĨm obr§zkŢm poļ²taļ nab²dne vģdy vġechny ļtyŚi doprovodn® texty v poŚad², 

kter® odpov²d§ logick® n§vaznosti dŊje. (Nastaven² parametrŢ v Hlavn²m menu: Zobrazit 

obr§zky - ANO, Prom²chat popisky - NE, Zablokovat vybran® texty - NE) 

2. Poļ²taļ ke kaģd®mu obr§zku nab²dne vġechny ļtyŚi doprovodn® texty, popisky ovġem 

budou pŚeh§zen®. 

(Zobrazit obr§zky - ANO, Prom²chat popisky - ANO, Zablokovat vybran® texty - NE) 
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3. Poļ²taļ nab²dne k prvn²mu ze ļtveŚice obr§zkŢ vġechny ļtyŚi doprovodn® texty, ke 

druh®mu obr§zku jen tŚi, ke tŚet²mu dva a ke ļtvrt®mu jen jeden, zbĨvaj²c² popisek; popisky 

se pŚitom budou zobrazovat ve spr§vn®m poŚad². 

(Zobrazit obr§zky - ANO, Prom²chat popisky - NE, Zablokovat vybran® texty - ANO) 

 
 

4. Poļ²taļ nab²dne k prvn²mu obr§zku vġechny ļtyŚi doprovodn® texty, ke druh®mu jen tŚi 

atd.; popisky budou pŚeh§zen®. 

(Zobrazit obr§zky - ANO, Prom²chat popisky - ANO, Zablokovat vybran® texty - ANO) 

5. Na obrazovce uvid²te pouze prom²chan® doprovodn® texty. Đkolem bude maļkat jednotliv® 

popisky v poŚad², kter® odpov²d§ logick® n§vaznosti dŊje. (Zobrazit obr§zky - NE, Prom²chat 

popisky - ANO, Zablokovat vybran® texty - ANO) 

6. Na obrazovce se objev² pouze doprovodn® texty ve spr§vn®m poŚad². (Zobrazit obr§zky - 

NE, Prom²chat popisky - NE, Zablokovat vybran® texty - ANO) 
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Cviļen² C: ĻtyŚi mal® obr§zky a ļtyŚi popisky 

Na obrazovce uvid²te vģdy vġechny ļtyŚi obr§zky a/nebo vġechny ļtyŚi doprovodn® texty 

vztahuj²c² se ke zvolen® ļinnosti. 

 

Obr§zky a texty se pŚesouvaj² tak, ģe na nŊ najedete ġipkou myġi, stisknete jej² lev® tlaļ²tko, 

to drģ²te a z§roveŔ pohybujete kurzorem smŊrem k m²stu, kam chcete zvolenĨ objekt um²stit. 

Obr§zek anebo text se "pŚilep²" na ġipku a bude ji n§sledovat.  

 

Jakmile tlaļ²tko myġi pust²te, objekt se zobraz² na nejbliģġ² moģn® m²sto a obr§zek (popisek) 

z tohoto m²sta pŚeskoļ² na pŢvodn² pozici pŚesouvan®ho objektu. 

 

Cviļen² je moģno pouģ²t v n§sleduj²c²ch obmŊn§ch: 

 

1. Na obrazovce jsou pouze obr§zky, a to ve spr§vn®m poŚad². (Nastaven² parametrŢ v 

Hlavn²m menu: Zobrazit obr§zky - ANO, Zobrazit popisky - NE, Prom²chat obr§zky - NE, 

Prom²chat popisky - NE) 

2. Na obrazovce jsou prom²chan® obr§zky bez doprovodnĨch textŢ. Đkolem bude seŚadit je 

tak, jak to odpov²d§ logick® n§vaznosti dŊje. (Zobrazit obr§zky - ANO, Zobrazit popisky - 

NE, Prom²chat obr§zky - ANO, Prom²chat popisky - NE) 

3. Na obrazovce jsou vidŊt pouze doprovodn® texty ve spr§vn®m poŚad². (Zobrazit obr§zky - 

NE, Zobrazit popisky - ANO, Prom²chat obr§zky - NE, Prom²chat popisky - NE) 

4. Na obrazovce jsou vidŊt pouze pŚeh§zen® doprovodn® texty, klient z nich m§ sestavit 

dŊjovou posloupnost. (Zobrazit obr§zky - NE, Zobrazit popisky - ANO, Prom²chat obr§zky - 

NE, Prom²chat popisky - ANO) 

 

5. Obr§zky jsou ve spr§vn®m poŚad², ale doprovodn® texty jsou pŚeh§zen®. Đkolem bude 

pŚiŚadit ke kaģd®mu z obr§zkŢ spr§vnĨ popisek. (Zobrazit obr§zky - ANO, Zobrazit popisky - 

ANO, Prom²chat obr§zky - NE, Prom²chat popisky - ANO) 
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6. Doprovodn® texty jsou ve spr§vn®m poŚad², obr§zky jsou pŚeh§zen®. Klient pŚiŚazuje ke 

kaģd®mu popisku spr§vnĨ obr§zek. (Zobrazit obr§zky - ANO, Zobrazit popisky - ANO, 

Prom²chat obr§zky - ANO, Prom²chat popisky - NE) 

7. Na obrazovce se objev² obr§zky i doprovodn® texty ve spr§vn®m poŚad². (Zobrazit obr§zky 

- ANO, Zobrazit popisky - ANO, Prom²chat obr§zky - NE, Prom²chat popisky - NE) 

8. Obr§zky i popisky jsou pŚeh§zen®, klient s§m sestavuje dŊjovou posloupnost a k 

jednotlivĨm obr§zkŢm pŚiŚazuje spr§vn® doprovodn® texty. (Zobrazit obr§zky - ANO, 

Zobrazit popisky - ANO, Prom²chat obr§zky - ANO, Prom²chat popisky - ANO) 

 

Nastaven² programu Mentio Slovesa 

Tlaļ²tkem "Sluģby" lze z Hlavn²ho menu otevŚ²t obrazovku s nastaven²m programu. Na t®to 

obrazovce jsou k dispozici n§sleduj²c² ļ§sti: 
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Vlastn² vĨbŊr, tisk obr§zkŢ 

Pozn§mky, vyhodnocen² 

Test myġi 

Citlivost myġi 

Informace o programu 

Vlastn² vĨbŊr, tisk obr§zkŢ 

Tato obrazovka slouģ² k sestaven² vlastn² sady sloves a k tisku obr§zkŢ. 

Sestaven² vlastn² sady sloves 

Program umoģŔuje sestavovat uģivatelem definovan® sady sloves a ty potom zaŚadit 

prostŚednictv²m Hlavn²ho menu do cviļen² ļi vytisknout na tisk§rnŊ. Z§leģ² jen na V§s, kter® 

ļinnosti a podle jak®ho kl²ļe si do vlastn² sady vyberete. 

 

Postup je obdobnĨ jako u definice vlastn² sady slov v programech "Mentio Slovn² z§soba" a 

"Mentio Skl§daļky"; jedinĨ rozd²l spoļ²v§ v tom, ģe m²sto z r§meļkŢ "Okruh:" a "Slovo:" 

budete vyb²rat z r§meļku nadepsan®ho "Seznam vyobrazen²:". 

Tisk obr§zkŢ 

PŚ²kaz k zah§jen² tisku obr§zkŢ poļ²taļi zad§te pomoc² tlaļ²tka "Tisk sady" pot®, co jste v 

tabulce "N§zev sady" myġ² oznaļili sadu sloves, kterou chcete vytisknout. MŢģete si 

vytisknout buŅ vġechna slovesa najednou, nebo pouze jednotlivou obrazovou sadu, kterou 

jste si z dodan®ho souboru sami vytvoŚili. Velikost obr§zkŢ je pŚi tisku upravena tak, aby se 

ļtveŚice vztahuj²c² se k urļit® ļinnosti veġla na jednu stranu A4.  
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Pozn§mky, vyhodnocen² 

Tento odd²l slouģ² k rozboru poslednŊ proveden® s®rie ¼kolŢ, vytiġtŊn² vĨsledkŢ a k 

pŚ²padn®mu naps§n² a vytiġtŊn² vlastn²ho koment§Śe a pozn§mek.  

 

PŚ²stup k souhrnnĨm informac²m o prŢbŊhu cviļen² z²sk§te pomoc² tlaļ²tka "PŚehled cviļen²". 

Po jeho zm§ļknut² V§s poļ²taļ vyzve, abyste zadali jm®no uģivatele, kterĨ Śeġen² prov§dŊl. 

Vloģen® jm®no se pouģije v hlaviļce z§znamu procviļov§n² a pŚi tisku osvŊdļen² o pr§ci s 

programem. 

Jm®no uģivatele lze do vyhodnocen² zaŚadit tak® prostŚednictv²m Ś§dky "Jm®no:". 

K odkryt² textu, kterĨ se jiģ do pole urļen®ho pro vyhodnocen² neveġel, pouģijte t§hlo v prav® 

ļ§sti r§meļku. 

Vyhodnocen² lze volnŊ editovat, dopisovat k nŊmu vlastn² koment§Ś apod., zapovŊzenĨm 

znakem jsou pouze dvojit® uvozovky (do souboru se uloģ² jako jednoduch® uvozovky). Ke 

kop²rov§n² textu z jinĨch aplikac² lze vyuģ²t kl§vesy Ctrl + C a Ctrl + V. 

Text uloģenĨ dŚ²ve pomoc² tlaļ²tka "Uloģit" lze na obrazovku zpŊtnŊ zobrazit pomoc² tlaļ²tka 

"Naļ²st". 

 

Tlaļ²tko "Smazat" text v oknŊ smaģe a ponech§ pouze hlaviļku se jm®nem (bylo-li zad§no). 

 

Tlaļ²tko "Tisk" vytiskne text na tisk§rnŊ. 

Chcete-li spoleļnŊ s vyhodnocen²m vytisknout tak® informaci o tom, jak pŚi pr§ci s 

programem vypadalo nastaven² Hlavn²ho menu, zaġkrtnŊte volbu "Hlavn² menu" um²stŊnou 

pod Ś§dkou se jm®nem.  

PŚi zapnut® volbŊ "VysvŊdļen²" se vyhodnocen² i nastaven² Hlavn²ho menu vytisknou ve 

formŊ "diplomu". 
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Neuloģen® informace jsou po zavŚen² okna ztraceny a nen² moģno je obnovit. 

 

Informace o programu  

 

Tlaļ²tko "Registraļn² tabulka" umoģŔuje mŊnit informace v Registraļn² tabulce i pot®, co jste 

jiģ zadali pŚ²stupov® heslo a tabulka se tud²ģ pŚi bŊģn®m spuġtŊn² programu pŚestala ukazovat. 

U softwarovĨch titulŢ, kter® obsahuj² obrazov® moduly, tak lze napŚ. nŊkter® tematick® 

okruhy vyŚadit, nebo naopak obnovit jejich pouģ²v§n². 
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Popis programu Mentio Nakupov§n² 

Program "Mentio Nakupov§n² (Poļetn² ¼lohy podporuj²c² samostatnost v obchodŊ a pŚi 

zach§zen² s penŊzi)" si klade za c²l nauļit uģivatele:  

pozn§vat hodnoty jednotlivĨch minc² a bankovek,  

ch§pat cenu vŊc² v obchodŊ, 

umŊt si spoļ²tat celkovou ļ§stku, kterou bude tŚeba zaplatit (u malĨch n§kupŢ pŚesnŊ, u 

vŊtġ²ch alespoŔ orientaļnŊ), 

a dok§zat tuto ļ§stku sestavit z penŊz, kter® jsou moment§lnŊ k dispozici. 

N§roļnost jednotlivĨch ¼loh je znaļnŊ variabiln². Jednoduġġ² ¼koly jsou zamŊŚeny na ch§p§n² 

kategorie poļtu, porovn§v§n² ļ²sel, poļ²t§n² v oboru do 5, 10, 20, atd. dle volby v Hlavn²m 

menu, poļ²t§n² po jedn®, po pŊti a po deseti, ļten² ļ²sel na cenovk§ch a pozn§v§n² minc² a 

bankovek. 

 

Pot® n§sleduj² jednoduch® poļetn² operace, pr§ce s hal®Śi, ļ²seln® Śady, porovn§v§n² cen s 

hodnotou penŊz a vĨbŊr penŊz vhodnĨch k zaplacen².  

 

Sļ²t§n² a odļ²t§n² podle zvolen® ¼rovnŊ obt²ģnosti zahrnuje mimo jin® napŚ. zjiġŠov§n² obsahu 

penŊģenky, obdobu prodejn²ho automatu a napodoben² skuteļn®ho n§kupu v obchodŊ. 

Program t®ģ podporuje uģivatele v rozhodov§n², kter® potraviny je tŚeba uloģit do ledniļky. 

 

SloģitŊjġ² ¼lohy je moģno vyuģ²t pro n§cvik pr§ce s kalkulaļkou. 

Jak® dalġ² sluģby program poskytuje? 

Sestaven² vlastn² sady slov podle individu§ln²ch potŚeb uģivatelŢ 

Tisk obr§zkŢ 

Vlastn² nastaven² cen 

Popis penŊz ve zvukov® podobŊ 

Nastaven² oboru poļ²t§n² (min. do 5, max. v²ce neģ do 1000) a zpŢsobu zaokrouhlov§n² 

ļ²sel (poļ²t§n² vļetnŊ hal®ŚŢ, nebo jen v celĨch korun§ch) 

Volba specifickĨch parametrŢ ke kaģd®mu cviļen² zvl§ġŠ (form§t z§pisu cen, z kolika 

poloģek se bude vyb²rat, rŢznŊ obt²ģn® varianty ¼kolŢ) 

Nastaven² citlivosti myġi 

Moģnost psan² vlastn²ch pozn§mek a koment§ŚŢ 

Souļ§sti programu 
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Program "Mentio Nakupov§n²" se skl§d§ ze z§kladn²ho modulu "Nakupov§n²", obrazov®ho 

modulu "Pen²ze", kterĨ je v z§kladn²m modulu jiģ obsaģen, a obrazovĨch modulŢ "J²dlo", 

"Obleļen²" a "Osobn² vŊci". Ostatn² tematick® okruhy nelze s programem "Nakupov§n²" 

kombinovat. 

Obrazov® moduly jsou podrobnŊji pops§ny v samostatn® kapitole. 

Mentio Nakupov§n² - Hlavn² menu 

Po spuġtŊn² program zaļ²n§ obrazovkou s Hlavn²m menu. 

Abyste mohli zaļ²t s procviļov§n²m, mus²te zaġkrtnout alespoŔ jednu sadu obr§zkŢ a oznaļit 

cviļen², se kterĨm hodl§te pracovat. 

 

Zvolenou obrazovou sadu zaġkrtnŊte v horn²m r§meļku nadepsan®m "Co budete nakupovat:". 

MŢģete pouģ²t buŅ cel® tematick® okruhy najednou, anebo si vybrat jen nŊkter® obr§zky a 

vytvoŚit si sady vlastn², sestaven® podle vaġich pŚedstav a specifickĨch poģadavkŢ. 

 

V r§meļku nadepsan®m "Cviļen²:" oznaļte poģadovanĨ typ cviļen², v pŚ²padŊ cviļen² C a D 

si mŢģete pomoc² rolovac²ho okna nav²c vybrat mezi nŊkolika rŢznĨmi variantami. Ke 

kaģd®mu cviļen² se ve spodn² ļ§sti obrazovky objev² jeġtŊ dalġ² volby, ovlivŔuj²c² n§roļnost 

jednotlivĨch ¼loh. Na obrazovce uvid²te vģdy jen ty volby, kter® se vybran®ho cviļen² tĨkaj² 

(jin® u cviļen² A, jin® u B atd.). Popis jednotlivĨch parametrŢ najdete ve specifikaci ke 

cviļen²m. 

 

 

ĐroveŔ obt²ģnosti mŢģete tak® ovlivnit nastaven²m oboru poļ²t§n² a stanoven²m zpŢsobu 

zaokrouhlov§n² a zobrazov§n² cen (ļ²sel).  

 

Program umoģŔuje poļ²t§n² v oboru do 5, do 10, 20, 50, 100, 200 atd., hvŊzdiļka znamen§ 

"maximum", tedy i v²ce neģ 1000. Jestliģe jste napŚ. dosud poļ²tali v oboru do 100 a nyn² 

chcete poļ²tat jen v oboru do 10, najeŅte v r§meļku nadepsan®m "ĐroveŔ obt²ģnosti:" ï 
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"Poļ²t§n² do:" ġipkou na des²tku a zm§ļknŊte lev® tlaļ²tko myġi. JakĨ obor poļ²t§n² je 

moment§lnŊ pouģ²v§n, pozn§te podle toho, kter® ļ²slo m§ kolem sebe r§meļek. 

 

ZmŊnu v zaokrouhlov§n² provedete kliknut²m na obd®ln²k s ļ²sly um²stŊnĨ pod n§pisem 

"Zaokrouhlov§n²:".  

Program umoģŔuje oddŊlenŊ stanovit zpŢsob zaokrouhlov§n² jednotlivĨch poloģek, tj. cen 

jednotlivĨch vĨrobkŢ, a jejich souļtu (jednotliv® ceny napŚ. obsahuj² i desetihal®Śe, ale cena 

cel®ho n§kupu se zaokrouhl² na pades§tn²ky, nebo na cel® koruny). 

 

Ceny pŚiŚazen® k obr§zkŢm jsou v programu pŚedem nastaveny, vļetnŊ hal®ŚŢ (viz Nastaven² 

cen). Pomoc² rolovac²ho okna urļuj²c²ho "Zaokrouhlov§n²: poloģek:" vġak mŢģete nechat 

program tyto "z§kladn²" ceny zaokrouhlovat kromŊ desetn²kŢ (0,10) i na pades§tn²ky (0,50), 

cel® koruny (1,00 ï pro poļ²t§n² po jednotk§ch, bez hal®ŚŢ), pŊtikoruny (5,00 ï poļ²t§n² po 5) 

a desetikoruny (10,00 ï poļ²t§n² po 10). Lze tak pŚizpŢsobit zpŢsob poļ²t§n² moment§ln²m 

potŚeb§m ļi schopnostem, aniģ byste museli zasahovat do nastaven² cen na obrazovce 

Sluģeb.  

 

V pŚ²padŊ, ģe pouģ²v§te u jednotlivĨch poloģek ceny vļetnŊ hal®ŚŢ, oznaļte v rolovac²m oknŊ 

"Zaokrouhlov§n²: souļtu:", zda chcete vĨsledek sļ²t§n² poļ²tat pŚesnŊ (na 0,10 ï desetn²ky), ļi 

zda m§ program celkovou ļ§stku zaokrouhlit na pades§tn²ky (0,50), jako v obchodŊ, popŚ. na 

cel® koruny (1,00).  

 

U cviļen² I a K se nav²c rozhodujete, zda se m§ v pŚ²padŊ, ģe nepoļ²t§te vĨsledek pŚesnŊ na 

desetn²ky, souļet poloģek zaokrouhlovat vģdy dolŢ (D), vģdy nahoru (N), anebo matematicky 

(M). Bude-li napŚ. hodnota n§kupu 42,30 Kļ a souļet poloģek se bude zaokrouhlovat na cel® 

koruny, zaplat²te u D 42 Kļ, u N 43 Kļ a u M 42 Kļ; pŚi cenŊ 42,80 Kļ zaplat²te u D 42 Kļ, u 

N 43 Kļ, u M 43 Kļ atd. 

 

Form§t z§pisu celĨch ļ²sel (cen neobsahuj²c²ch hal®Śe) ovlivn²te pomoc² volby "odstranit ,00". 

V pŚ²padŊ, ģe ļtvereļek zaġkrtnete, budou se ceny ps§t jako cel§ ļ²sla bez desetinn® ļ§rky, tj. 

napŚ. 20 Kļ. Bude-li tato volba vypnuta (pr§zdnĨ ļtvereļek), budou se ļ²sla ps§t se dvŊma 

desetinnĨmi m²sty, tj. napŚ. 20,00 Kļ.  

 

Pro vŊtġ² pŚehlednost se zvolenĨ zpŢsob zaokrouhlov§n² zobraz² ve spodn² ļ§sti r§meļku jeġtŊ 

jednou, a to v obd®ln²ku s textem v podobŊ: zaokrouhlen² jednotlivĨch poloģek / zaokrouhlen² 

souļtu (p²smeno na konci Ś§dky oznaļuje zpŢsob zaokrouhlov§n² ve cviļen²ch I a K). 

Kliknut²m na tento obd®ln²k se vr§t²te zpŊt do Hlavn²ho menu, kde zŢstane informace o 

zaokrouhlov§n² ve zkr§cen® podobŊ zachov§na. 

 

Zaġkrtnut²m ļtvereļku "SvŊtl® pozad²" nahrad²te pŢvodn² barvu pozad² v Hlavn²m menu a ve 

cviļen²ch svŊtlĨm odst²nem ģlut®. 

 

Ve spodn² ļ§sti Hlavn²ho menu se nach§zej² tŚi ġed§ tlaļ²tka:  

Tlaļ²tko "Sluģby" umoģŔuje uģivateli pŚ²stup k dalġ²m, sloģitŊjġ²m sluģb§m (definice 

vlastn² sady slov a tisk obr§zkŢ, nastaven² cen, editor pozn§mek, zvukov® funkce, 

nastaven² citlivosti myġi apod.). 

Pomoc² tlaļ²tka "Cviļen²" se spouġt² poģadovan§ modifikace cviļen² (zaļ²n§ Śeġen² ¼loh).  
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Tlaļ²tko "Konec" ukonļuje bŊh programu.  

Mentio Nakupov§n² - Cviļen²  

Program obsahuje celkem jeden§ct typŢ cviļen², kter® je moģno pouģ²t v rŢznĨch obmŊn§ch.   

Cviļen² A: Kter§ je to mince / bankovka? 

Cviļen² B: Kolik vŊc² budu kupovat? 

Cviļen² C: Co je nejdraģġ² / nejlevnŊjġ²? 

Cviļen² D: SeŚaŅte vŊci podle ceny 

Cviļen² E: Kolik m§m v penŊģence? 

Cviļen² F: Co si mŢģu koupit? 

Cviļen² G: Vyberte jednu bankovku  

Cviļen² H: ZaplaŠte pŚesnŊ 

Cviļen² I: M§m dost penŊz? 

Cviļen² J: Kolik to bude st§t? 

Cviļen² K: VelkĨ n§kup 

Modifikace jednotlivĨch cviļen² se ovlivŔuj² prostŚednictv²m nastavitelnĨch parametrŢ v 

Hlavn²m menu. HvŊzdiļka u nastaven² poļtu poloģek znamen§ maximum. 

 

V prŢbŊhu cviļen² uvid²te dole na obrazovce n§sleduj²c² tlaļ²tka:  

"Znovu" vrac² uģivatele na zaļ§tek pr§vŊ dokonļen®ho ¼kolu. MŢģete si tak ¼lohu 

zopakovat jeġtŊ jednou. 

Zm§ļknete-li "Nev²m", poļ²taļ nebude vyģadovat spr§vn® Śeġen² a na obrazovce se objev² 

dalġ² ¼kol. Pouģ²v§ se tehdy, chcete-li ¼lohu z nŊjak®ho dŢvodu pŚeskoļit. 

"Dalġ²" posune program o jeden ¼kol dopŚedu. Lze jej poģ²t pouze v pŚ²padŊ, ģe ¼loha 

byla vyŚeġena spr§vnŊ. 

Pokud si s ¼kolem nev²te rady, zm§ļknŊte tlaļ²tko "Pomoc", kter® V§m uk§ģe, nebo 

alespoŔ naznaļ², spr§vn® Śeġen².  

"Konec" ukonļuje sadu cviļen² a vrac² uģivatele do Hlavn²ho menu. 

Mezi tlaļ²tky "Pomoc" a "Konec" se nav²c objevuje ģlut® slun²ļko, kter® se mraļ² nebo 

usm²v§ podle toho, zda uģivatel vyŚeġil ¼lohu spr§vnŊ, nebo ġpatnŊ. 
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U sloģitŊjġ²ch ¼loh bĨv§ ve slun²ļku nejprve otazn²k, jehoģ zm§ļknut²m potvrzujete, ģe jste 

skonļili s Śeġen²m ¼kolu a oļek§v§te hodnocen². 

Cviļen² A: Kter§ je to mince / bankovka? 

Na obrazovce uvid²te obr§zky rŢznĨch minc² a bankovek. Vaġ²m ¼kolem je pŚem²stit ten, 

kterĨ odpov²d§ slovn²mu popisu na Ś§dk§ch pod obr§zky, do pr§zdn®ho r§meļku vpravo dole. 

 

VybranĨ obr§zek lze do pr§zdn®ho r§meļku pŚem²stit dvoj²m zpŢsobem: buŅ na nŊj kliknete 

myġ² a obr§zek do r§meļku s§m pŚeskoļ² ("řeġen²: maļkat"), nebo na nŊj najedete myġ², 

zm§ļknete jej² lev® tlaļ²tko, to budete drģet, obr§zek se na ġipku "pŚilep²" a Vy ho do 

r§meļku ruļnŊ pŚesunete ("řeġen²: pŚesouvat").  

PŚi nespr§vn® volbŊ obr§zek v r§meļku nezŢstane, ale zase se vr§t² na pŢvodn² m²sto.  

 

Tlaļ²tko s amplionkem umoģŔuje doplnit specifikaci penŊz tak® o jej² zvukovou podobu. 

Zvukov® z§znamy vġak nejsou souļ§st² z§kladn² dod§vky programu; kaģdĨ uģivatel si je mus² 

do poļ²taļe nahr§t s§m prostŚednictv²m z§loģky "Zvuk" na obrazovce Sluģeb. 

 

Poļet obr§zkŢ, ze kterĨch budete spr§vn® Śeġen² vyb²rat, ovlivn²te pomoc² parametru 

"Poloģek:" v Hlavn²m menu. Program mŢģe zobrazit nejm®nŊ jeden a nejvĨġe deset obr§zkŢ 

najednou (maximum je oznaļeno hvŊzdiļkou). 

 

Na Ś§dk§ch s textem najdete pro mince a bankovky nejprve oznaļen² z§kladn², neutr§ln² 

(psan® velkĨmi p²smeny), po nŊm n§sleduje (malou abecedou) jeden nebo dva vĨrazy 

hovorov®, kter® se v ģivotŊ tak® bŊģnŊ pouģ²vaj². 

 

PŚepnut²m volby "Popis: jen slovy" na "Popis: i ļ²slic²" lze slovn² popis penŊz jeġtŊ doplnit o 

jejich ļ²seln® vyj§dŚen². 

Cviļen² B: Kolik vŊc² budu kupovat? 
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Spoļ²tejte obr§zky a zm§ļknŊte tlaļ²tko s pŚ²sluġnou ļ²slic².  

 

Jestliģe jste ¼lohu vyŚeġili spr§vnŊ, ļ²slice se pŚep²ġe do b²l®ho r§meļku vpravo dole. Pokud 

oznaļ²te ġpatn® ļ²slo, objev² se v r§meļku otazn²k a poļ²taļ ļek§ na jinĨ vĨsledek.  

 

 

Toto cviļen² je zamŊŚeno na pozn§v§n² ļ²slic a n§cvik poļ²t§n² do 10.  

 

Horn² hranici poļ²t§n² urļuje nastaven² parametru "Poloģek:", kter® v tomto pŚ²padŊ nahrazuje 

"Poļ²t§n² do:" u "ĐrovnŊ obt²ģnosti:". Zad§te-li napŚ. u volby "Poloģek:" ļtyŚku, budete 

poļ²tat od 1 do 4, zad§te-li ġestku, budete poļ²tat maxim§lnŊ do 6 atd.  

 

Ļ²slice se zobrazuj² jako bŊģn§ ļ²seln§ Śada ("Ļ²sla: neprom²chat"), nebo mŢģete nechat 

tlaļ²tka prom²chat ("Ļ²sla: prom²chat"), aby bylo zad§n² spr§vn®ho vĨsledku obt²ģnŊjġ².  
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StejnŊ tak obr§zky se mohou ukazovat standardn²m zpŢsobem zleva doprava ("řeġen²: za 

sebou"), anebo rozh§zen® po obrazovce ("řeġen²: na pŚesk§ļku"), coģ ļin² poļ²t§n² 

sloģitŊjġ²m.  

 

Obr§zky, kter® jste jiģ poļ²tali, si mŢģete oznaļit punt²kem tak, ģe na nŊ najedete myġ² a 

zm§ļknete jej² lev® tlaļ²tko. Budete-li cht²t punt²k smazat, kliknŊte na obr§zek jeġtŊ jednou. 

Cviļen² C: Co je nejdraģġ² (nejlevnŊjġ²...)? 

PŚem²stŊte obr§zek, kterĨ m§ pod sebou nejvyġġ², resp. nejniģġ² ļ²slo do pr§zdn®ho r§meļku 

vpravo.   

 

ZpŢsob pŚem²sŠov§n² ovlivn²te podobnŊ jako ve cviļen² A prostŚednictv²m volby "řeġen²: 

maļkat" / "řeġen²: pŚesouvat". 
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Poļet nab²zenĨch obr§zkŢ s cenovkami urļete pomoc² parametru "VŊc²: 1-6". 

Pokud u t®to volby nastav²te jedniļku, mŢģete cviļen² pouģ²t pro n§cvik ļten² sloģitŊjġ²ch 

ļ²sel. 

 

Pomoc² rolovac²ho okna v Hlavn²m menu oznaļte, zda chcete vyb²rat:  

vŊci s nejvyġġ² cenou ("Co je nejdraģġ²?") 

vŊci s nejniģġ² cenou ("Co je nejlevnŊjġ²?") 

pen²ze, kter® maj² nejvyġġ² hodnotu ("Co m§ nejvŊtġ² hodnotu?") 

pen²ze, kter® maj² nejniģġ² hodnotu ("Co m§ nejmenġ² hodnotu?") 

 

Podoba cenovek je z§visl§ na zpŢsobu zaokrouhlov§n² a nastaven² volby "odstranit ,00". 

 

V pŚ²padŊ, ģe bude m²t v²ce obr§zkŢ stejnou hodnotu, staļ² pŚem²stit kterĨkoliv z nich.  

Cviļen² D: SeŚaŅte vŊci podle ceny... 

UspoŚ§dejte obr§zky tak, aby ļ²sla pod nimi byla seŚazen§ od nejmenġ²ho k nejvŊtġ²mu, resp. 

od nejvŊtġ²ho k nejmenġ²mu. 

 

V rolovac²m oknŊ oznaļte, zda budete Śadit:   

vŊci podle ceny (vzestupnŊ) 

pen²ze (vzestupnŊ) 

vŊci podle ceny (sestupnŊ) 

pen²ze (sestupnŊ) 
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Poļet obr§zkŢ, kter® se maj² nab²dnout k seŚazen² (2-10), nastavte u "VŊc²:"/"PenŊz:" 

kliknut²m na pŚ²sluġnou ļ²slici. 

Pokud jste se rozhodli "řeġen²: maļkat", kliknŊte na obr§zek, kterĨ m§ bĨt podle Vaġeho 

n§zoru v ŚadŊ jako prvn². M§te-li pravdu, obr§zek si vymŊn² m²sto s t²m, kterĨ je na 

obrazovce prvn² zleva. Pot® zm§ļknŊte obr§zek, kterĨ m§ bĨt jako druhĨ atd., a obr§zek se 

opŊt s§m zaŚad².  

PŚi nespr§vn® volbŊ se obr§zek rozjede pŚ²sluġnĨm smŊrem, ale pak se zase vr§t² na pŢvodn² 

m²sto.  

V pŚ²padŊ, ģe kliknete na obr§zek, kterĨ je uģ seŚazenĨ, nestane se nic. 

 

Jestliģe jste si v Hlavn²m menu nastavili, ģe chcete "řeġen²: pŚesouvat", najeŅte na obr§zek 

myġ², zm§ļknete jej² lev® tlaļ²tko, to drģte a posuŔte obr§zek na pŚ²sluġnou pozici. 

Obr§zky lze pŚem²sŠovat obŊma smŊry. Ty, kter® jsou jiģ seŚazen®, vġak pŚesunout nejdou, 

stejnŊ tak nen² moģn® um²stit jinĨ obr§zek na m²sto toho, kterĨ se jiģ v ŚadŊ dostal na spr§vn® 

m²sto. 

 

Spr§vnŊ seŚazen® obr§zky mŢģete nechat prŢbŊģnŊ oznaļovat podtrģen²m cenovky pomoc² 

volby "Hotov®: podtrh§vat".  

"Hotov®: nepodtrh§vat" podtrh§v§n² ļ²sel vypne.  
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Nastaven² parametru s "Otazn²kem" m§ vĨznam zejm®na v pŚ²padech, kdy jste si zvolili 

"Hotov®: nepodtrh§vat". 

 

Zad§te-li "Otazn²k: ne", poļ²taļ ¼lohu s§m ukonļ², jakmile spr§vnŊ seŚad²te vġechny obr§zky, 

i kdyģ jste tŚeba ¼kol vyŚeġili jen n§hodou. 

Zaġkrtnete-li "Otazn²k: ano", budete se muset sami rozhodnout, jestli uģ je ¼loha vyŚeġen§, ļi 

nikoli. Po kliknut² na ģlutĨ otazn²k v prav® doln² ļ§sti obrazovky se na jeho m²stŊ objev² 

slun²ļko, kter® se bude usm²vat (spr§vn® Śeġen²), anebo mraļit (chyba!). 

 

Podoba cenovek je z§visl§ na zpŢsobu zaokrouhlov§n² a nastaven² volby "odstranit ,00". 

Cviļen² E: Kolik m§m v penŊģence? 

PŚedstavte si, ģe mince a bankovky na obr§zku m§te v penŊģence. SeļtŊte jejich hodnoty a do 

pr§zdn®ho r§meļku napiġte, kolik u sebe m§te celkem penŊz.  
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Parametr "PenŊz:" urļuje, kolik poloģek se m§ nab²dnout ke sļ²t§n² (1-10). 

Oznaļ²te-li jedniļku, mŢģete cviļen² vyuģ²t pro pozn§v§n² jednotlivĨch hodnot. 

 

Jiģ zapoļ²tan® poloģky si mŢģete pro zjednoduġen² prŢbŊģnŊ oznaļovat punt²kem tak, ģe na 

pŚ²sluġnĨ obr§zek najedete myġ² a zm§ļknete jej² lev® tlaļ²tko. Budete-li cht²t punt²k smazat, 

kliknŊte na obr§zek jeġtŊ jednou.  

 

Pokud jste u "Zaokrouhlov§n²: poloģek:" nastavili, ģe chcete pouģ²vat i hal®Śe, budou se ve 

spodn² ļ§sti obrazovky objevovat r§meļky dva, jeden na koruny a jeden na hal®Śe, a to i v 

pŚ²padŊ, ģe hal®Śov® ok®nko m§ zŢstat pr§zdn® (vĨsledek neobsahuje pades§tn²k). Vyjde-li 

vĨsledek souļtu v celĨch korun§ch, do hal®Śov®ho r§meļku nen² tŚeba dopisovat nuly. 

 

Po zad§n² ļ²seln® hodnoty zm§ļknŊte enter, anebo kliknŊte na ģlutĨ otazn²k.  

Cviļen² F: Co si mŢģu koupit? 

Porovnejte hodnotu mince ļi bankovky um²stŊn® ve velk®m r§meļku vlevo nahoŚe s cenou 

vŊc² na obr§zku a oznaļte vŊci, kter® byste si za dan® pen²ze mohli koupit.  

 

Oznaļov§n² se prov§d² kliknut²m na obr§zek, jehoģ cenovka se t²m zmŊn² na podtrģenou. 

Chcete-li podtrģen² zase zruġit, kliknŊte na obr§zek jeġtŊ jednou. 

 

S danou hodnotou mŢģete porovn§vat nejm®nŊ jednu a nejvĨġe osm "VŊc²:".  

 

Zaġkrtnete-li "Poļ²t§n²: jednotlivŊ", m§te za ¼kol oznaļit vġechny vŊci, kter® stoj² m®nŊ, neģ 

je hodnota penŊz v r§meļku. U kaģd® vŊci zvl§ġŠ se tedy mus²te rozhodnout, jestli by V§m na 

ni v obchodŊ staļily pen²ze, kdybyste nekupovali uģ nic jin®ho.  
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Jestliģe nastav²te "Poļ²t§n²: dohromady", nesm² souļet oznaļenĨch cen pŚes§hnout hodnotu 

penŊz v r§meļku, jako kdybyste mŊli v penŊģence jen jednu minci ļi bankovku a snaģili jste 

se toho za ni nakoupit co nejv²c.  

 

Aģ budete s ¼kolem hotovi, kliknŊte na ģlutĨ otazn²k. Pokud jste vŊci oznaļili spr§vnŊ, objev² 

se na jeho m²stŊ usmŊvav® slun²ļko. V opaļn®m pŚ²padŊ poļ²taļ ļek§ na jin® Śeġen². 

 

Jestliģe je hodnota nab²zen® mince ļi bankovky pŚ²liġ mal§ a Vy si proto nemŢģete koupit nic, 

zm§ļknŊte rovnou ģlutĨ otazn²k. 

 

Podoba cenovek je z§visl§ na zpŢsobu zaokrouhlov§n² a nastaven² volby "odstranit ,00".  

Cviļen² G: Vyberte jednu bankovku 
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Z nab²zenĨch penŊz vyberte nejbliģġ² moģnou minci ļi bankovku, kterou byste v obchodŊ 

mohli zaplatit pŚedmŊt na obr§zku. PŚ²sluġnĨ obr§zek pŚem²stŊte do pr§zdn®ho r§meļku 

vpravo dole.  

 

Poļ²taļ umoģŔuje vĨbŊr z 1-10 "Poloģek:". Jejich skuteļnĨ poļet je ovġem z§vislĨ na 

nastaven² "ĐrovnŊ obt²ģnosti", protoģe u niģġ²ch oborŢ poļ²t§n² nelze nab²dnout dostateļn® 

mnoģstv² bankovek. 

 

ZpŢsob pŚem²sŠov§n² obr§zkŢ s penŊzi ovlivn²te podobnŊ jako ve cviļen² A prostŚednictv²m 

volby "řeġen²: maļkat" / "řeġen²: pŚesouvat". 

 

V pŚ²padŊ, ģe oznaļ²te minci ļi bankovku, kter§ by na zaplacen² dan® vŊci tak® staļila, nen² to 

ovġem nejbliģġ² moģn§ (napŚ. na zaplacen² 7,50 Kļ nepouģijete desetikorunu, ale 20 Kļ), 

poļ²taļ Vaġe Śeġen² vyhodnot² jako nespr§vn®.  

Cviļen² H: ZaplaŠte pŚesnŊ 

V lev® horn² ļ§sti obrazovky uvid²te pŚedmŊt s cenovkou. Pokuste se danou ļ§stku sestavit z 

nab²zenĨch penŊz co nejpŚesnŊji. 

 

Pen²ze, kter® mŢģete pouģ²t, najdete vpravo nahoŚe. V z§vislosti na nastaven² poļtu "PenŊz:" 

vġak uvid²te vģdy jen 1-3 mince ļi bankovky najednou. PŚ²stup k tŊm ostatn²m z²sk§te 

prostŚednictv²m t§hla.  

 

Vybran® pen²ze pŚem²stŊte do r§meļkŢ v doln² polovinŊ obrazovky. ZpŢsob pŚem²sŠov§n² 

obr§zkŢ ovlivn²te pomoc² volby "řeġen²: maļkat" / "řeġen²: pŚesouvat".  

 

Mince i bankovky je moģn® vyb²rat opakovanŊ.  
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Poļet volnĨch r§meļkŢ, jeģ maj² bĨt k dispozici, je urļen poļtem "Poloģek: 1-10". Ļ²m niģġ² 

ļ²slo vyberete, t²m je cviļen² obt²ģnŊjġ², protoģe budete nuceni nepouģ²vat pŚ²liġ ļasto pen²ze 

t®ģe hodnoty (napŚ. pŊtkr§t 1 Kļ m²sto jedn® pŊtikoruny). 

 

Chcete-li nŊjak® pen²ze ze spodn²ch r§meļkŢ odstranit, kliknŊte na pŚ²sluġnĨ obr§zek myġ².  

 

ZpŢsob kombinov§n² penŊz urļuje parametr "Vyb²rat:". Zaġkrtnete-li "¼spornŊ", je tŚeba pŚi 

kaģd®m kroku pouģ²t pouze nejvyġġ² moģnou minci ļi bankovku (napŚ. 17 Kļ jako 10 + 5 + 2 

Kļ, nikoli jako 5 + 5 + 2 + 2 + 2 + 1). Hodnot² se tedy nejen celkovĨ souļet, ale i optim§lnost 

pouģit² jednotlivĨch poloģek. 

Jestliģe budete cht²t pen²ze vyb²rat "libovolnŊ", hodnot² se jen to, zda se zaplacen§ ļ§stka 

shoduje s ¼dajem na cenovce. 

 

Danou ļ§stku lze obvykle sestavit naprosto pŚesnŊ. Pokud jste ovġem nastavili 

"Zaokrouhlov§n²: poloģek:" na desetn²ky (0,10) a cenovka obsahuje na m²stŊ hal®ŚŢ nŊco 

jin®ho neģ nuly anebo pades§tn²k, zaplatit pŚesnŊ nen² moģn®.  

V takov®m pŚ²padŊ poļ²taļ oļek§v§ nejbliģġ² vyġġ² ļ§stku (tj. hodnotu zaokrouhlenou na cel® 

pades§tn²ky smŊrem nahoru). 

Kdyģ naopak zvol²te "Zaokrouhlov§n²: poloģek:" na cel® koruny, pades§tn²k se mezi 

nab²zenĨmi penŊzi vŢbec neobjev². 

 

MŢģe se tak® st§t, ģe dojde k situaci, kdy volnĨch r§meļkŢ bude k dispozici pŚ²liġ m§lo. I v 

tomto pŚ²padŊ je tŚeba sestavit ļ§stku, kter§ je nejbliģġ² vyġġ², a nen²-li to kvŢli nastaven² 

jednotlivĨch parametrŢ provediteln®, tedy alespoŔ nejbliģġ² niģġ² ve srovn§n² se zadanou 

hodnotou. Bude-li napŚ. na cenovce pod obr§zkem 17,80 Kļ a v doln² ļ§sti obrazovky jen tŚi 

r§meļky, je tŚeba pouģ²t mince v celkov® hodnotŊ 20 Kļ, anebo zmŊnit nastaven² "PenŊz:" v 

Hlavn²m menu. 

 

Aģ budete s ¼kolem hotovi, kliknŊte na ģlutĨ otazn²k. Pokud jste ļ§stku sestavili spr§vnŊ, 

objev² se na jeho m²stŊ usmŊvav® slun²ļko. V opaļn®m pŚ²padŊ poļ²taļ ļek§ na jin® Śeġen². 

Cviļen² I: M§m dost penŊz? 
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Porovnejte cenu vŊc², kter® m§te koupit (vlevo), s obsahem penŊģenky (vpravo) a zkuste 

odhadnout, zda budete m²t na n§kup dost penŊz.  

 

Poļet zobrazovanĨch poloģek ovlivn²te nastaven²m parametrŢ "VŊc²: 1-4" a "PenŊz: 1-6" v 

Hlavn²m menu.  

 

Pokud si pŚejete "Rozd²l: nepoļ²tat", zm§ļknŊte pouze jedno z tlaļ²tek "Ano" - "Ne" 

pŚedstavuj²c²ch reakci na ot§zku "M§m dost penŊz?" v lev® horn² ļ§sti obrazovky. PŚi chybn® 

volbŊ poļ²taļ ļek§ na spr§vn® Śeġen². 

 

Budete-li cht²t "Rozd²l: poļ²tat", je tŚeba kromŊ odpovŊdi na ¼vodn² ot§zku vyplnit jeġtŊ 

ļ§stku, o kterou se od sebe souļty z r§meļku vlevo a vpravo liġ². 

Po zad§n² ļ²seln® hodnoty zm§ļknŊte enter, anebo kliknŊte na ģlutĨ otazn²k.  
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Informace o tom, jakĨm zpŢsobem se poļ²t§ rozd²l mezi hodnotou penŊz a nab²zenĨch 

vĨrobkŢ, z²sk§te v pŚ²padŊ potŚeby prostŚednictv²m tlaļ²tka "VysvŊtlen²" v prav® horn² ļ§sti 

obrazovky.  

 

Volbu "+/- 1 Kļ: tolerovat / netolerovat" uv²t§te pŚi poļ²t§n² sloģitŊjġ²ch pŚ²kladŢ. Ļtvereļek 

doporuļujeme zaġkrtnout zejm®na v pŚ²padŊ, ģe m§te nastaveno zaokrouhlov§n² jednotlivĨch 

poloģek na desetn²ky, zaokrouhlov§n² souļtu na pades§tn²ky ļi cel® koruny a ve cviļen² 

pouģ²v§te maxim§ln² moģnĨ poļet obr§zkŢ.  

 

Jestliģe bude tato volba zapnuta ("+/- 1 Kļ: tolerovat"), poļ²taļ uzn§ pŚi zad§v§n² rozd²lu 

mezi hodnotou penŊz a cenou zboģ² jakoukoli ļ§stku, kter§ se nebude od spr§vn®ho vĨsledku 

liġit o v²ce neģ jednu korunu.   

Zad§te-li ("+/ - 1 Kļ: netolerovat"), mus²te rozd²l hodnot spoļ²tat pŚesnŊ. 

 

PŚi poļ²t§n² v oboru celĨch ļ²sel je vhodn® ponechat tuto volbu vypnutou (rozd²l +/- 1 Kļ: 

netolerovat).  

Cviļen² J: Kolik to bude st§t? 

Na obrazovce se objev² 1-5 "VŊc²:" s cenovkou. Vaġ²m ¼kolem je ceny seļ²st (zjistit, kolik 

bude st§t celĨ n§kup) a vĨslednou ļ§stku zapsat do pr§zdn®ho r§meļku.  
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Jiģ zapoļ²tan® poloģky si mŢģete pro zjednoduġen² prŢbŊģnŊ oznaļovat tak, ģe na obr§zek 

najedete myġ² a zm§ļknete jej² lev® tlaļ²tko. PŚ²sluġn§ cenovka se t²m zmŊn² na podtrģenou. 

Chcete-li podtrģen² zase zruġit, kliknŊte na obr§zek jeġtŊ jednou. 

 

Pokud jste u "Zaokrouhlov§n²: poloģek:" nastavili, ģe chcete pouģ²vat i hal®Śe, budou se ve 

spodn² ļ§sti obrazovky objevovat r§meļky dva, jeden na koruny a jeden na hal®Śe, a to i v 

pŚ²padŊ, ģe hal®Śov® ok®nko m§ zŢstat pr§zdn® (vĨsledek vyjde v celĨch korun§ch).  

 

Na rozd²l od cviļen² I a K je v tomto cviļen² nutn® spoļ²tat souļet poloģek vģdy pŚesnŊ. S 

cenami proto mus²te pracovat, jako by to byla desetinn§ ļ²sla, tŚebaģe napŚ. 12,70 Kļ ve 

skuteļnosti zaplatit nejde - pŚi placen² v obchodŊ se zaokrouhl² na 12,50, popŚ. 13 Kļ. 

(Chcete-li se pr§ci s hal®Śi vyhnout, nastavte v Hlavn²m menu zaokrouhlov§n² poloģek na cel® 

koruny).  

 

Po zad§n² ļ²seln® hodnoty zm§ļknŊte enter, anebo kliknŊte na ģlutĨ otazn²k.  


















































































































































































































